Zalacznik nr 2 do uchwaly nr 121/L1/2025 Senatu PW
z dnia 23 kwietnia 2025 r.

Nazwa wydziatu Wydziat Mechatroniki
Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa

Nazwa kierunku

Poziom studiéw pierwszego stopnia

Profil studiéw Ogoblnoakademicki

Forma studiéw niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
polski

Jezyk prowadzenia studiow

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych - dyscypliny:

Dyscypliny naukowe, do ktérych automatyka, elektronika, elektrotechnika i technologie kosmiczne - 70,00%
przypisany jest kierunek (udziat inzynieria mechaniczna - 30,00%
procentowy)

(w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypline wiodaca, w
ramach ktérej bedzie uzyskiwana ponad
potowa efektéw uczenia sie)

nie dotyczy
W przypadku zawodu, o ktérym mowa w
art. 68 Ustawy, standardy ksztatcenia, na
podstawie ktérych beda prowadzone studia
(opis standardow ksztatcenia (w

przypadku zawodéw uwzgledniajacych
standardy ksztalcenia, na podstawie
ktérych beda prowadzone studia ePW)

Liczba semestrow studiéw

inzynier
Tytut zawodowy nadawany absolwentom

patrz tabela z efektami uczenia sie
Kierunkowe efekty uczenia sie

Egzamin pisemny, egzamin ustny, kolokwium, zaliczenie pisemne, zaliczenie
Sposoby weryfikacji i oceny efektow ustne, test, ocena projektu, ocena prezentacji projektu, wystapienie, raport,
uczenia sie osiggnietych przez studenta w |INN€e.

trakcie catego cyklu ksztatcenia

(nalezy uwzgledni¢ réwniez praktyki
zawodowe, jesli praktyka jest przewidziana

Informatyka Przemystowa: 2770
taczna liczba godzin zajec

Informatyka Przemystowa: 210
Liczba punktéw ECTS konieczna do
ukonczenia studidow (wraz z
obowigzkowymi praktykami)
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Liczba punktow ECTS, ktéra student musi
uzyskac na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Informatyka Przemystowa: 53 (25%)

Liczba punktéw ECTS jaka student musi
uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w
przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Informatyka Przemystowa: 6

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej

Informatyka Przemystowa: O

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
podlegajacych wyborowi przez studenta
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS koniecznych do
ukonczenia studiéw na danym poziomie)

Informatyka Przemystowa: 63 (30%)

Dla studiéw o profilu praktycznym:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyskaé¢ w ramach
przedmiotéw/zajec ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktow ECTS
koniecznych do ukonczenia studiéw na
danym poziomie)

nie dotyczy

Dla studiéw o profilu ogélnoakademickim:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
zwigzanych z prowadzong w Uczelni
dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow
(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby
punktéw ECTS wymaganej do ukoriczenia
studiéw na danym poziomie), z
uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub
udziatu w tej dziatalnosci

Informatyka Przemystowa: 138 (65%)

USOS: Program studiéw
Strona 2 z 168

16.04.2025 09:45



Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢
uzyskana w ramach ksztatcenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukoriczenia studiéw - w
przypadku studidw o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktéw ECTS koniecznej
do ukonczenia studidw - w przypadku
studiéw o profilu og6lnoakademickim).

157 ECTS (75%)

taczna liczba godzin z matematyki

Informatyka Przemystowa: 330

taczna liczba punktow ECTS z matematyki

Informatyka Przemystowa: 22

taczna liczba godzin z fizyki

Informatyka Przemystowa: 135

taczna liczba punktow ECTS z fizyki

Informatyka Przemystowa: 9

taczna liczba godzin z jezykéw obcych

Informatyka Przemystowa: 180

taczna liczba punktow ECTS z jezykdw
obcych

Informatyka Przemystowa: 12

Liczba punktéw ECTS za prace
dyplomowa

Informatyka Przemystowa: 15

WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK
ZAWODOWYCH

Wymiar praktyk: 160 godzina, 4 tygodnie; Liczba punktéw ECTS: 4. Zasady i
forma odbywania praktyk: Realizowane miedzy 6 i 7 semestrem. Rozliczane na
podstawie sprawozdania.

Opis przedmiotéw obieralnych

Oferta obieralna jest przedstawiana w przedmiotach na 4 i 5 semestrze - student
wybiera z oferty przedmioty za 5 ECTS, na semestrze 5,6,7,8 przedmioty w
module za 6 ECTS . Do 7 semestru realizuje obieralne przedmioty z puli HES i
jezyki i inne. W programie studiéw zamieszczono przyktadowe przedmioty
obieralne.

EFEKTY UCZENIA SIE

(opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunkdw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji)

Jednostka: Wydziat Mechatroniki

Nazwa kierunku studiéw: Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Poziom ksztatcenia: pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
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Odniesienie do Odniesienie do
Kod efektu Opis efektu uniwersalnych charakterystyk Il stopnia
charakterystyk PRK PRK
Wiedza
AR_W1 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane [P6U_W _P6S_WG
zagadnienia w zakresie matematyki niezbedne do I|_P6S_WG_O
opisu i analizy dziatania elementéw, uktadow i
systeméw automatyki i robotyki
AR_W10 Zna i rozumie fundamentalne dylematy P6U_W N_P6S_WK
wspotczesnej cywilizacji I_P6S_WK
AR_W11 Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne, prawne, P6U W Ill_P6S_WK
etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw |_P6S_WK
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z automatyka i
robotyka, w tym podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego
AR_W12 Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i P6U W Il_P6S_WK
rozwoju réznych form przedsiebiorczosci I|_P6S_WK
AR _W2 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane [P6U_W lll_P6S_WG
zagadnienia w zakresie fizyki niezbedne do opisu I_P6S_WG_O
zjawisk i procesow fizycznych wystepujacych w
systemach, urzadzeniach i obiektach automatyki i
robotyki
AR_WS3 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane [P6U_W _P6S_WG
zasady, metody i narzedzia, stuzgce do analizy i |_P6S_WG_O
doboru elementow i ukladéw mechanicznych
stosowanych w systemach, urzgdzeniach i
obiektach automatyki i robotyki
AR_W4 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane |P6U_W N_P6S_WG
zagadnienia z zakresu elektrotechniki i elektroniki, w I|_P6S_WG_O
tym teorii obwodow elektrycznych, dziatania
urzadzen elektrycznych i elektronicznych, teorii
sygnatow, towarzyszace funkcjonowaniu systemow
automatyki i robotyki
AR_WS5 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu P6U_W l_P6S_WG
praktyczne zastosowania automatyki i robotyki. I|_P6S_WG_O
AR_W6 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane [P6U_W _P6S_WG
zagadnienia w zakresie informatyki w tym zasady I_P6S_WG_O
programowania strukturalnego i obiektowego
AR_W7 Zna i rozumie metody akwizycji, przetwarzania, P6U_W I_P6S_WG
przechowywania i wizualizacji danych w |_P6S WG_O
srodowiskach informatycznych
AR_WS8 Zna i rozumie wybrane zasady analizy i syntezy P6U_W _P6S_WG
ciaglych i dyskretnych uktadow sterowania i regulacji I_P6S_WG_O
automatycznej
AR_W9 Zna i rozumie wybrane metody i narzedzia P6U_W _P6S_WG
obliczeniowe wykorzystywane w technice, I|_P6S_WG_O
optymalizaciji, przetwarzaniu sygnatow,
wspomaganiu i podejmowaniu decyzji, ze
szczegO6lnym uwzglednieniem technik sztucznej
inteligenciji.
Umiejetnosci
AR U1l Potrafi formutowac i rozwigzywac zlozone i P6U_U I_P6S _UW_O
nietypowe problemy zwigzane z robotyka i I|_P6S_UW_O
technikami automatyzacji oraz wykonywac zadania
w warunkach nie w petni przewidywalnych
wykorzystujac wtasciwie dobrane Zrodta i informacje
z nich pochodzace oraz dokonujac oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji
AR_U10 Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng [P6U_U |_P6S_UO
oraz w zespole
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AR_U11

Potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach
prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym)

P6U_U

|_P6S_UO

AR_U12

Potrafi samodzielnie planowac i realizowac wtasne
uczenie sie w trakcie studiéw i po ich zakonczeniu

P6U_U

|_P6S_UU

AR _U13

Potrafi okreslaniu i rozwigzywaniu zadan
inzynierskich dostrzegac¢ ich aspekty systemowe i
pozatechniczne, w tym aspekty ekonomiczne i
etyczne oraz dokonac wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i dziatan inzynierskich.

Ill_P6S_UW_O
| P6S_UW_O

AR_U2

Potrafi dobiera¢ oraz stosowaé wtasciwe metody,
narzedzia i systemy, w tym zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne w systemach
automatyki i robotyki

P6U_U

lll_P6S_UW_O
| P6S_UW_O

AR _U3

Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze,
formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z automatyka i robotykg

P6U_U

Il_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

AR_U4

Potrafi projektowac¢ zgodnie z zadang specyfikacja
oraz wykonywac typowe dla automatyki, robotyki i
informatyki przemystowej proste modele,
urzadzenia, algorytmy i systemy, uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik i narzedzi

P6U_U

Il_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

AR_U5

Potrafi postuzy¢ sie wlasciwie dobranymi metodami i
urzadzeniami umozliwiajgcymi pomiar
podstawowych wielkosci fizycznych wystepujacych
automatyce i robotyce. Potrafi planowac i
przeprowadzi¢ eksperymenty oraz zinterpretowac
uzyskane wyniki i wyciggna¢ wnioski.

P6U_U

Il_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

AR_U6

Potrafi wybra¢ odpowiednie urzadzenia i systemy
automatyki i robotyki, jest w stanie je skonfigurowag,
zaprogramowac, uruchomic oraz sprawdzic¢
poprawnos$¢ dziatania w realizacji okreslonego
zadania.

P6U_U

Il_P6S_UW_O
|_P6S_UW_O

AR_U7

Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii stosowanej w
automatyce i robotyce

P6U_U

|_P6S_UK

AR_US

Potrafi bra¢ udziat w debacie — przedstawiac i
oceniac rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac
0 nich

P6U_U

|_P6S_UK

AR_U9

Potrafi postugiwaé sie jezykiem obcym na poziomie
co najmniej B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

P6U_U

|_P6S_UK

Kompetencje spoteczne

AR K1

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
odbieranych tresci

P6U_K

|_P6S_KK

AR_K2

Jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych dla zagadnien automatyki, robotyki i
informatyki przemystowej oraz korzystania z opinii
ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniu problemu.

P6U_K

|_P6S_KK

AR_K3

Jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych,
wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz
Srodowiska spotecznego.

P6U_K

|_P6S_KO

AR_K4

Jest gotéw do inicjowania dziatan na rzecz interesu
spotecznego.

P6U_K

|_P6S_KO

AR_K5

Jest gotoéw do myslenia i dziatania w sposob
przedsiebiorczy.

P6U_K

|_P6S_KO

AR_K6

Jest gotéw do zachowania sie w sposob
profesjonalny, przestrzegania zasad etyki
zawodowej, dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

inzyniera.

P6U_K

|_P6S_KR
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-MA1Z

Matematyka 1

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty podstawowe )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty pierwszego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty pierwszego semestru )-inz. za. 0.-WE,
( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
podstawowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO
trwajgce do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do
konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S1-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
45.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ciagi liczbowe: ciggi liczbowe obliczanie granic. Funkcje
jednej zmiennej: funkcje jednej - granica i ciggtos¢, funkcje
elementarne i ich wkasnosci. Pochodna funkcji: pochodna
funkcji jednej zmienne. zastosowania pochodnych, ekstrema
funkcji. Funkcje wielu zmiennych: Granica i ciggtos¢ funkcji
wielu zmiennych. Pochodne czastkowe. Ekstrema funkciji
wielu zmiennych. Elementy teorii pola: Pole skalarne i
wektorowe, pochodna kierunkowa. Rézniczka zupetna.
Rachunek Catkowy: catki nieoznaczone. Metoda catkowania
przez czesci i przez podstawienie. Catkowanie funkcji
wymiernych, rozktad na utamki proste. Calki oznaczone -
metody obliczania oraz interpretacje. Catki niewtasciwe.
Zastosowania rachunku catkowego. Macierze i Wyznaczniki:
macierze, dziatania na macierzach, wyznaczniki, metody
obliczania. Uktady réwnan liniowych: postaé macierzowa
uktadow réwnan. Metody rozwigzywania uktadéw. Geometria
analityczna: wektory, dziatania na wektorach, zastosowania.
Wartosci wkasne i wektory wtasne macierzy. Réwnania
prostej oraz ptaszczyzny. Wzajemne potozenie prostej oraz
ptaszczyzny. Gradient, dywergencja, rotacja. Obliczanie
pochodnych kierunkowych.

w1

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie analizy
matematycznej, algebry i probabilistyki oraz metod
numerycznych.

AR_W1

Ul

Ma umiejetnosci samodzielnego poszukiwania rozwigzan i
samoksztalcenia sie.

AR_U12
u2

Potrafi porownywaé konstrukcje elementéw i prostych
uktaddéw i systemow elektronicznych stosujgc okreslone
kryteria uzytkowe (np. szybkos¢ dziatania, pobér mocy).

AR_U3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-ASKZ

Architektura systemow komputerowych
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Informatyka - przedmioty obowigzkowe )--inz. za. o0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty pierwszego roku )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
pierwszego semestru )-inz. za. 0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obowiazkowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S1-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Przedmiot stanowi podstawe dla pozostatych przedmiotéw
informatycznych, i jest podzielny na 3 czesci: Czes¢
1:Teoretyczne podstawy dziatania systeméw
komputerowych. Zasada dziatania wspéiczesnych systeméw
komputerowych wraz z zarysem historii rozwoju maszyn
cyfrowych. System binarny i jego implementacja sprzetowa.
Definicje oraz typy architektur systemow komputerowych.
Architektura systemu komputerowego w ujeciu ogélnym -
schemat funkcjonalny gtéwnych podzespotéw komputera,
definicje pojec¢, najczesciej spotykane architektury
komputerow klasy PC. Rozwigzania wspoétczesne: Budowa i
rodzaje procesoréw, zasada dziatania pamieci
komputerowych, podstawowe magistrale, ptyty gtéwne.
Rodzaje i zastosowania interfejséw komunikacyjnych.
Pamieci masowe. Typowe urzadzenia peryferyjne Czes¢ 2:
Budowa systemu operacyjnego z punktu widzenia
uzytkownika wraz z oméwieniem metod zarzadzania nimi
oraz ich konfiguracji. Typowe systemy operacyjne —
rozwigzania, zastosowania i podstawowe wiasciwosci.
Konfiguracja typowej stacji roboczej. Cze$¢ 3: Wstep do sieci
komputerowych. Historia i zastosowania sieci, typowe
struktury sieci, podstawowe protokoty sieciowe.
Adresowanie, konfiguracja i bezpieczenstwo w sieci.

w1

Ma ogolng wiedze o modutowej budowie procesoréw, oraz
zasadzie ich dziatania

AR_W4
W2

Ma ogolng wiedze o budowie i zasadach dziatania
podstawowych komponentéw systemu komputerowego oraz
typowych urzadzen peryferyjnych

AR_W4
w3

Ma og6lng wiedze o zasadach dziatania systemoéw
operacyjnych i sieci komputerowych

AR_W6

Ul

Potrafi przygotowac dedykowang konfiguracje sprzetowo-
programowa systemu informatycznego do okreslonego
zastosowania

AR_U2
u2

Potrafi okresli¢ wymagania i dokonaé¢ wyboru systemu
operacyjnego i oprogramowania do okreslonego
zastosowania

AR_U6
U3

Potrafi samodzielnie wyszuka¢ nowe, nieomawiane
rozwigzania techniczne w dziedzinie projektu

AR_U12

K1
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Czesé |
Opis Rozumie typowy cykl zycia systeméw komputerowych, ma
Swiadomosé szybkiej dewaluacji wiedzy na ich temat i
zwiazanej z tym koniecznosci ciggtego doksztatcania

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K1, AR_K2
Kod efektu K2
Opis Rozumie konieczno$¢ odpowiedniego przekazywania wiedzy

z dziedziny systeméw komputerowych osobom bez
odpowiedniego wyksztalcenia

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Laboratorium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-Z2J1Z

Zjazd 1 - Podstawy technologii informacyjnych
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Zjazdy

laboratoryjne )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy tresci
kierunkowych )-Informatyka-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
pierwszego roku )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty pierwszego
semestru )-inz. za. 0.-WE,( Zjazdy laboratoryjne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace do korica
PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do konca PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S1-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia W ramach przedmiotu studenci zapoznajg oraz wyréwnuja
swojg wiedze dotyczgcg wykorzystania podstawowych
narzedzi informatycznych - edytorow tekstu, arkuszy
kalkulacyjnych oraz edytoréw grafiki. W zakresie edytorow
tekstu szczegétowy zakres przedmiotu to:
1. Formatowanie tekstu, ustawienia akapitu, czcionki,

tabulatorow

Stosowanie stylow

Tworzenie tabel

Narzedzia rysowania

Wykorzystanie automatyki edytora

5 1 Obliczenia, formuly 5.2 Odnosniki, podpisy pod

rysunkami, wzorami, tabelami 5.3 Spisy tresci, rysunkéw

tabel 5.4 Obstuga nagtéwka oraz stopki

1. Edytor réwnan

2.  Menadzery bibliografii (wbudowany do edytora +

zewnetrzny, np. Zotero)

Scalanie dokumentéw

Korespondencja seryjna

Komentarze i recenzja

Praca grupowa nad dokumentami

Opcje/ustawienia dodatkowe dodatkowe.

W zakresie arkuszy kalkulacyjnych, szczego6towy zakres

przedmiotu, to:

1. Adresowanie komoérek

2.  Wykorzystanie podstawowych funkcji matematycznych

3. Wykorzystanie funkcji warunkowych na przyktadzie

zadan logicznych

Wykorzystanie funkcji statystycznych i tablicowych

Wstawianie i opracowywanie ilustracji danych -

wykresow

Tworzenie quizéw

Tabele przestawne

Filtrowanie i sortowanie danych

Funkcje zabezpieczania arkusza, blokowania komérek

0. Zadania numeryczne, np. rozwigzywanie uktadow

réwnan

11. Dodatkowe opcje i ustawienia

W zakresie edytoréw grafiki, szczegbtowy zakres

przedmiotu, to:

ENAYN

Nookw

ok

Hoo~NO

1. Podstawowe operacje w grafice rastrowej
2. Tworzenie wlasnego logo
3. Tworzenie wlasnej tapety
4. Tworzenie prostej animacji
5. Obrobka obrazu - retuszowanie
6. Tworzenie szablonu strony WWW.
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu w1
Opis Wie jak wyszukiwaé wiedze potrzebna do rozwigzania
zadania w sieci Internet
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W5
Kod efektu W2
Opis Zna mozliwosci wspoétczesnych pakietéw biurowych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W7
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i sformatowa¢ sprawozdanie
zawierajgce elementy analizy danych inzynierskich, wykresy,
wzory, itp...

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U3

USOS: Program studiéw
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Projekt
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-PRZ
Programowanie

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obowigzkowe )--inz. za. o0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty pierwszego roku )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
pierwszego semestru )-inz. za. 0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obowiazkowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4
OKNO trwajgce do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S1-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
30.00 h

5

Godziny ECTS

75 3.00

50 2.00
125 5.00

75

75

50

USOS: Program studiéw
Strona 14 z 168

16.04.2025 09:45



Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

===Lekcje podstawowe:=== Pojecie algorytmu, programu i
danych. Kompilacja i wykonanie programu. Struktura
programu, pojecie zmiennej, instrukcje wejscia/wyjscia,
instrukcja przypisania. Wprowadzenie do srodowiska
kompilatora: edycja i uruchamianie programéw jako aplikacji
konsolowych. Wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcja
if, instrukcja wielokrotnego wyboru. Pojecie instrukcji
ztozonej. Obliczenia cykliczne: petle sterowane warunkiem i
petla for. Tablice jedno- i dwuwymiarowe. Indeksowanie i
poruszanie sie po tablicach. Rekordy jako ztozone struktury
danych. Definiowanie struktur i rekordéw. Tablice rekordow.
Obstuga plikdw tekstowych. Podprogramy - definicje i
wywotania. Przekazywanie parametréw przez wartos¢ i
zmienng. Zasieg zmiennych. Modutowa budowa programow.
Wstep do programowania obiektowego: wprowadzenie
pojecia klasy i obiektu, przyktad obiektowej analizy problemu.
Ochrona danych i metod w obiektach, zasady dziedziczenia,
idea polimorfizmu. ===Lekcje dodatkowe:=== Poréwnanie
sktadni jezyka Pascal i C/C++ Alternatywne srodowiska
programistyczne. Zadania egzaminacyjne z rozwigzaniami.
Ponadto podrozdzialy dodatkowe w lekcjach: kalkulator jako
przyktad tworzenia rozbudowanego programu, od
implementacji prostych dziatan az do operacji na wektorach i
liczbach zespolonych. Podrecznik zilustrowany jest licznymi
animacjami wyjasniajgcymi zasade dziatania komputera,
instrukcji podstawienia, instrukcji rozgatezienia i petli, zasady
poruszania sie w tablicach itp. Na korcu kazdej lekcji oprécz
zadan z rozwigzaniami znajdujq sie obszerne, interaktywne
testy sprawdzajace rozumienie materiatu zawartego w lekciji.

w1

Ma uporzadkowana wiedze 0go6lng z zakresu programowania
strukturalnego w jezyku C/C++

AR_W6
W2

Ma szczegdlowg wiedze zwigzang z zagadnieniami
tworzenia algorytmow i kodu zrédtowego dla prostych zadan
programistycznych oraz uruchamiania i testowania
opracowanych programéw

AR_W6

Ul

Potrafi formutowaé zadania w postaci algorytmow i
zapisywac algorytmy w jezyku C/C++

AR_U4, AR_U6

u2

Potrafi ze zrozumieniem korzysta¢ z materiatow
dodatkowych, pomocy Srodowiska programistycznego oraz
dokumentacji jezyka C++ zamieszczonej w Internecie

AR_U12

K1

Ma nawyk ustawicznego ksztatcenia sie i wyszukiwania
nowych informacji w podreczniku i w sieci na temat jezyka C/
C++ i zasad tworzenia prostych programow
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| Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie |AR_K1, AR_K®6 |
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu

Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-MA2Z

Matematyka 2

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty podstawowe )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty pierwszego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty
PS1 OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S2-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
45.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Celem przedmiotu Matematyka jest dostarczenie studentom
podstawowego aparatu pojeciowego niezbednego w toku
studiowania przedmiotéw kierunkowych. Gtéwny nacisk
zostat potozony na metody obliczeniowe oraz praktyczne
sposoby rozwigzywania problemow. Matematyka stanowi
podstawowy element wyksztatcenia inzyniera i jest
niezbednym narzedziem do zrozumienie wielu zjawisk i

procesow.
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu w1
Opis Ma uporzadkowang wiedze w zakresie analizy
matematycznej, algebry. Zna rachunek rézniczkowy i
catkowy.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W1
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis Ma umiejetnosci samoksztalcenia sie.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U12
Kod efektu u2
Opis Potrafi interpretowac parametry funkcji na podstawie
wykreséw
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U5
Kod efektu U3
Opis Zna interpretacje i potrafi postugiwac sie szeregami
liczhowymi i przeksztatceniami (Fouriera, Laplace'a)
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U3, AR_U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu K1
Opis Posiadt przekonanie, ze nalezy doskonali¢ sie zawodowo w
sposOb ciagly
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu

Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-RPSZ

Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty podstawowe )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty pierwszego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty
PS1 OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S2-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
30.00 h

4

Godziny ECTS

67 2.68

33 1.32
100 4.00

60

67

33
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Czesé |
Tresci ksztatcenia 1. Zdarzenia elementarne i losowe, relacje miedzy
zdarzeniami.
2. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa.

3. Zastosowanie kombinatoryki do obliczania
prawdopodobienstw.

4. Rozkfad prawdopodobienstwa. Dystrybuanta.

5. Zmienne losowe dyskretne i ciagte oraz ich parametry
rozktadu.

6. Prawdopodobienstwo warunkowe, catkowite, wzoér
Bayesa.

7. Podstawowe rozktady prawdopodobienstwa.
8. Centralne twierdzenia graniczne.

9. Zagadnienia estymaciji.

10. Weryfikacja hipotez statystycznych

11. Metody komputerowe w statystyce

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w1
Opis Zna podstawowe pojecia rachunku prawdopodobienstwa
oraz statystyki matematycznej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W1
Umiejetnosci
Kod efektu ul
Opis Umie rozwigzywac zadania dotyczgce schematéw
kombinatorycznych, obliczania prawdopodobienstwa. Potrafi
wyznaczac dystrybuanty, parametry rozktadéw zmiennych
losowych.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U5
Kod efektu u2
Opis Potrafi opisac i rozwigzac praktyczne problemy z zakresu
wnioskowania i analizy statystycznej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _U1, AR_U3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-PFZ

Podstawy fizyki

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty podstawowe )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty pierwszego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty
PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S2-IEP-1140
9

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h
60.00 h

9

Godziny ECTS

135 5.40

90 3.60
225 9.00

135

135

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia si¢
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Mechanika: wprowadzenie, kinematyka, dynamika, zasady
zachowania w mechanice, drgania. Mechanika
relatywistyczna. Elementy termodynamiki: podstawowe
pojecia termodynamiki, zasady termodynamiki, teoria
kinetyczna, termodynamika statystyczna. Elektromagnetyzm:
pole elektryczne, prad, pole magnetyczne, indukcja
elektromagnetyczna. Fale elektromagnetyczne, optyka
falowa. Elementy fizyki kwantowej. Struktura mikro$wiata:
budowa atomu i jadra, czastki elementarne

w1

Efekt zwigzany jest z uzyskaniem fundamentalnej wiedzy o
strukturze i oddziatywaniach a w szczegoélnosci: Mechanika:
kinematyka, dynamika, zasady zachowania w mechanice,
drgania. Mechanika relatywistyczna. Elementy
termodynamiki: podstawowe pojecia termodynamiki, zasady
termodynamiki, teoria kinetyczna, termodynamika
statystyczna. Elektromagnetyzm: pole elektryczne, prad, pole
magnetyczne, indukcja elektromagnetyczna. Fale
elektromagnetyczne, optyka falowa. Elementy fizyki
kwantowej. Struktura mikroSwiata: budowa atomu i jadra,
czgstki elementarne.

AR_W2, AR_W3, AR_W4

Ul

Umiejetno$¢ wykorzystania ogélnych praw fizyki do
rozwigzania konkretnych probleméw, dobér metod
rozwigzania, $wiadomos¢ dokonanych przyblizen,
interpretacja wynikow.

AR_U1, AR_U12

U2

Przyswojenie i zrozumienie materiatu z fizyki oraz
wykorzystanie zdobytej wiedzy do rozwigzywania zadan
wymaga umiejetnego (selektywnego) siegania do
rekomendowanych i innych zrédet zaréwno tradycyjnych jak i
elektronicznych

AR_U2

USOS: Program studiéw
Strona 22 z 168

16.04.2025 09:45



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-AISDZ

Algorytmy i struktury danych

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obowigzkowe )--inz. za. o0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty pierwszego roku )-inz. za. o0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obowigzkowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4
OKNO trwajace do kornica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S2-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
30.00 h

5

Godziny ECTS

75 3.00

50 2.00
125 5.00

75

75

50
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne
Kod efektu

Wprowadzenie: zasady zapisu pseudokodu. Przeglad metod
konstruowania algorytmow. Metody typu "dziel i zwyciezaj",
programowanie dynamiczne, algorytmy zachtanne, algorytmy
Z powrotami. Zagadnienia ztozonosci obliczeniowej
algorytmow, notacja "duze O". Rekurencja: realizacja
wywotania rekurencyjnego, stos rekursji, warunek konca.
Geometryczne przyktady ilustrujgce zasade rekurenciji.
Zagadnienia wydajnosci algorytméw rekurencyjnych.
Algorytmy sortowania: algorytmy proste (przez wybieranie,
wstawianie, zamiane), sortowanie szybkie, sortowanie przez
scalanie. Poréwnanie zlozonos$ci obliczeniowej. Algorytmy
przeszukiwania: liniowe, binarne. Wyszukiwanie wzorca w
tekscie. Wskazniki i zmienne dynamiczne. Tablice
dynamiczne. Listy jako przyktad wykorzystania wskaznikow i
zmiennych dynamicznych. Zasady wykonywania operacji na
listach: przegladanie, wstawianie i usuwanie elementow.
Drzewa binarne i drzewa binarnego wyszukiwania: zasada
definiowania, operacje wyszukiwania, wstawiania i usuwania
elementow. Wykorzystanie drzew BST do sortowania
danych. Binarne drzewa prawie zrownowazone: drzewa AVL
i drzewa czerwono-czarne. Operacje rotacji w procesie
réwnowazenia drzew. Sterty i kolejki priorytetowe. Grafy:
reprezentacja macierzowa i listy sgsiedztwa. Najkrotsze
Sciezki: metoda Floyda, algorytm Dijkstry, algorytm A*,
Minimalne drzewa rozpinajgce: algorytm Kruskala. Algorytmy
geometryczne (geometria obliczeniowa): poszukiwanie
otoczki wypukiej, triangulacja Delaunaya, metoda zamiatania
ptaszczyzny. Struktura half-edge w reprezentacji bryt.
Podrozdziaty dodatkowe w lekcjach: kalkulator jako
rekurencyjny parser stuzgcy do obstugi wyrazen
arytmetycznych z nawiasami i zmiennymi.

w1

ma uporzadkowana wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe
zagadnienia z zakresu analizy i doboru algorytméw oraz
technik programowania

AR_W4, AR_W5
W2

ma szczegbtowg wiedze z zakresu technik konstruowania
algorytmow, ze szczegélnym uwzglednieniem dynamicznych
struktur danych

AR_WS5

ul

potrafi formutowac zagadnienia w postaci algorytmicznej i
zapisywac algorytmy w jezykach programowania

AR_U2, AR_U7
U2

umie tworzy¢ proste konstrukcje i ztozone algorytmy w
sposab logiczny, zgodnie z regutami logiki matematycznej,
korzystajac z istniejgcych rozwigzan

AR_U6

K1
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Czesé |
Opis ma nawyk ustawicznego ksztatcenia sie i wyszukiwania

nowych informacji (w podreczniku, w sieci) w zakresie
konstruowania algorytmow

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Laboratorium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-2J2Z

Zjazd 2 - Metody i narzedzia informatyki
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Zjazdy

laboratoryjne )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy tresci
kierunkowych )-Informatyka-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
pierwszego roku )-inz. za. 0.-WE,( Zjazdy laboratoryjne )-inz.
za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S2-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Budowa komputera PC. Kluczowe podzespoly i ich tgczenie.
Montaz elementéw. Analiza konfiguracji sprzetowej
komputeréw przy wykorzystaniu specjalizowanego
oprogramowania. Instalacja i zabezpieczenia Windows 7.
Konfiguracja do pracy w domenie. Zabezpieczanie stacji
roboczej. Instalacja serwera sieci lokalnej opartego na
systemie Linux. Konfiguracja serwera plikéw, drukarek, www,
baz danych. Instalacja i konfiguracja firewall, konfiguracja
serwera domeny oraz udostepniania tgcza wraz z funkcjami
routera. Wprowadzenie do programowania wizualnego.
Filozofia dziatania graficznego interfejsu uzytkownika oraz
programowanie sterowane zdarzeniami. Metody budowy
aplikacji okienkowych na drodze wizualnej. Edytor kodu i
edytor formatek. Cwiczenia programistyczne - budowa
prostych programéw wykorzystujgcych podstawowe
komponenty wizualne. Zasady budowy interfejsow
uzytkownika przy wykorzystaniu narzedzi typu RAD. Estetyka
i funkcjonalno$¢. Podstawowe elementy GUI i obstugujace je
komponenty. Wprowadzenie do grafiki w Windows. Pojecia
podstawowe - piérko, pedzelek, ptétno. Skalowanie,
buforowanie i akceleracja grafiki. Obstuga plikow
graficznych. Projekt z programowania wizualnego +
algorytmy i struktury danych. Przewiduje sie prowadzenie
trzech alternatywnych projektéw, do wyboru przez studenta.
Kazdy projekt moze by¢ zrealizowany na poziomie
podstawowym lub zaawansowanym, z uzyciem ztozonych
struktur danych i bardziej rozbudowanych algorytméw.
Programowanie w Matlabie. Podstawy obliczen
numerycznych i symbolicznych, wykresy, wstep do
programowania

w1

Ma wiedze o instalacji i konfiguracji serwera sieciowego
SOHO

AR_W6
W2

Ma wiedze o mozliwosciach i zasadach korzystania z
narzedzi programistycznych typu RAD

AR_W5
W3

Ma wiedze o podstawowych mozliwosciach analizy w
systemie Matlab

AR_W5

Ul

Potrafi zainstalowac i skonfigurowac typowa stacje robocza
oraz serwer sieci lokalnej

AR_U3
U2

Potrafi samodzielnie zaprogramowac¢ kompletng aplikacje
korzystajaca z graficznego interfejsu uzytkownika

AR_U6
U3

Potrafi zaprogramowac i wykonaé obliczenia w systemie
MATLAB wraz z graficzng prezentacjg ich wynikow
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu K1
Opis Potrafi wykonaé oprogramowanie o zadanej funkcjonalnosci
dotrzymujgc rezimu czasowego
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

639A-ETxxx-IEP-MNUZ

Metody numeryczne

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty podstawowe )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty drugiego roku )-inz. za.
0.-WE,( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty
PS1 OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
45.00 h

6
Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60

Program: Interpolacja funkcji wielomianami algebraicznymi.
Aproksymacja dyskretna (metoda najmniejszych kwadratéw)
Numeryczne rozwigzywanie rownan nieliniowych. Metody
bisekciji, siecznych i stycznych. Catkowanie numeryczne.
Metody Gaussa. Numeryczne rozwigzywanie réwnan
rézniczkowych zwyczajnych. Metody Eulera.
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w1

student zna rozszerzone tematy z zakresu Metod
Numerycznych : Interpolacje splajnami, aproksymacje ciagta,
metode Newtona dla uktadow nieliniowych, catkowania
numeryczne, metody wielokrokowe i niejawne dla réwnan
rézniczkowych

AR_W1

Ul

Student potrafi rozwigza¢ problemy zwiazane z interpolacja,
aproksymacja, catkowaniem numerycznym . Potrafi dobrac
program do rozwigzywania zadania numerycznego

AR_U1, AR_U3, AR_U4

K1

Ze wzgledu na specyfike studidw na odlegtos¢ student potrafi
sam przygotowac¢ materiat, potrafi korzysta¢ z materiatow i
szukac informacji w Internecie

AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-SOZ

Systemy operacyjne

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obowigzkowe )--inz. za. o0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obowigzkowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do konca PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
30.00 h

5

Godziny ECTS

75 3.00

50 2.00
125 5.00

75

75

50
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Whprowadzenie: ogélna charakterystyka systemow
operacyjnych, przeglad wspétczesnych systeméw
operacyjnych, sesja uzytkownika w systemie Linux. Interfejs
uzytkownika : procesy i sygnaty, sterowanie pracami.
Interfejs uzytkownika: pliki, struktura katalogowa systemu
plikbw, atrybuty pliku, podstawowe operacje na plikach.
Interfejs uzytkownika: interpreter polecen (powtoka bash),
filtry (grep, sed, awk), Srodowisko graficzne X Window.
Interfejs programisty: narzedzia, biblioteki funkcji, funkcje
systemowe. Zarzgdzanie procesami: reprezentacja procesu,
atrybuty procesu, system plikdw /proc, planowanie procesow,
operacje na procesach, obstuga sygnatéw, watki.
Zarzadzanie pamiecia: podstawowe pojecia, pamiec
wirtualna procesu, stronicowanie na zadanie, adresowanie
pamieci, algorytm zastepowania stron. Zarzadzanie plikami i
urzadzeniami wejscia/wyjscia: reprezentacja plikow i
katalogOw, struktura i organizacja systemu plikbw, operacje
na plikach, sieciowy system plikdw NFS, obstuga urzadzen
wejscia/wyjscia. Synchronizacja i komunikacja miedzy
procesami: podstawowe pojecia, tacza, IPC (semafory,
kolejki komunikatow, pamie¢ dzielona). Komunikacja
sieciowa: rodzina protokotéw TCP/IP, adresy internetowe,
interfejs gniazd, scenariusze transmisji, operacje na
gniazdach. Dodatki Wykaz funkcji systemowych.

w1

Student, ktory zaliczyt przedmiot posiada uporzadkowang
wiedze na temat: a) zadan, wlasnosci i budowy systemow
operacyjnych, b) zasad dziatania powtoki jako tekstowego
interfejsu uzytkownika, c) wykorzystania programow
systemowych do nadzorowania procesOw i manipulowania
plikami.

AR_W6

W2

Student, ktory zaliczyt przedmiot posiada uporzgdkowana
wiedze na temat: a) podstaw realizacji przetwarzania
wspotbieznego z wykorzystaniem proceséow i watkéw, b)
planowania przydziatu procesora, c) strategii zarzadzania
pamiecig operacyjng i realizacji pamieci wirtualnej, d)
podstawowych mechanizméw komunikacji miedzy
procesami, e) podstawowych probleméw synchronizaciji i
metod ich rozwigzywania, f) budowy i wkasnosci wybranych
typow systeméw plikow.

AR_W6, AR_W8

Ul

Student, ktéry zaliczyt przedmiot potrafi postuzy¢ sie
wywotaniami programéw systemowych oraz funkcji powtoki
do realizacji

AR _U2, AR_U6
U2
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Czesé |
Opis Student, ktéry zaliczyt przedmiot potrafi postuzy¢ sie

wywotaniami funkcji systemowych POSIX do tworzenia
programéw realizujacych: a) przetwarzanie wieloprocesowe i
wielowatkowe z wykorzystaniem obstugi sygnatéw, b)
operacje na plikach, c) komunikowanie sie procesow, d)
synchronizacje wspétpracujacych proceséw, ) prosta
komunikacje sieciowg typu klient-serwer.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-PEEZ

Podstawy elektrotechniki i elektroniki
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
kierunkowe - obowigzkowe )-Automatyka i Robotyka-inz. za.
0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace do konca PS1

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przedmiot obejmuje 2 czesci: teorie obwodow i podstawy
elektroniki Na cze$¢ pierwszg sktadajg sie nastepujace tresci
merytoryczne:

1. Obwody liniowe 0 wymuszeniu sinusoidalnym w stanie
ustalonym — metoda liczb zespolonych. Wykresy
wektorowe, pojecie mocy.

2. Twierdzenie Thevenina/Nortona, metoda potencjatow
weztowych i oczkowa, zasada superopozyciji.

3.  Obwody trojfazowe.

4. Stany nieustalone w obwodach liniowych, prawa
komutacji. Opis i rozwigzywanie obwodoéw réwnaniami
rézniczkowymi i metodg operatorowa.

5. Transmitancja operatorowa, odpowiedz impulsowa i
skokowa. Stabilnos¢ obwoddw. Charakterystyki
czestotliwosciowe.

6. Czworniki, czworniki aktywne, filtry. Wzmacniacz
operacyjny.

Na czes$¢ drugg (podstawy elektroniki) sktadajg sie:

1. Podstawy fizyczne dziatania elementéw
potprzewodnikowych.

2. Podstawowe elementy pétprzewodnikowe - zasada
dziatania i podstawowe charakterystyki.

3. Modele i opisy elementéw potprzewodnikowych.

4. Podstawowe topologie potaczen elementéw

potprzewodnikowych i ich zastosowania.

w1

Zna budowe, dziatanie i wtasciwosci podstawowych
elementow elektronicznych

AR_W4
W2

Posiada wiedze w zakresie elektrotechniki, uktadow
elektronicznych, zna i rozumie metody pomiaru wielkosci
elektrycznych

AR_W5, AR_W7

Ul

Potrafi wytypowac elementy elektroniczne wtasciwe do
realizacji zadania technicznego

AR_U1, AR_U2
u2

Umie zastosowac¢ narzedzia matematyczne do opisu i
analizy zagadnien elektrycznych i elektronicznych,
zaprojektowac proste uktady elektroniczne.

AR_U3, AR_U5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA1Z

Jezyk angielski 1 - poziom A2

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S3-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M2, M3, M4, M5) i
stuzy nadrobieniu réznicy pozioméw dla oséb, ktére
wczesniej mialy stycznosc z jezykiem angielskim na
poziomie podstawowym.

Ul
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Czesé |

Opis potrafi zredagowac prosty tekst formalny i nieformalny
ukierunkowany na konkretng celowos¢ (informacja,
rozrywka, zawiadomienie, zazalenie itp.)

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA2Z

Jezyk angielski 2 - poziom B1

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S3-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M6, M7, M8, M9),
zgodnie z poziomami nauczania obowigzujacymi studentéw
studioéw stacjonarnych i niestacjonarnych w SJO PW.

Ul

USOS: Program studiéw
Strona 38 z 168

16.04.2025 09:45



Czesé |
potrafi przygotowac w jezyku angielskim krétkie opracowanie

Opis
i wypowiedz, na podstawie danych zaczerpnietych z réznych
zrodet
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U4, AR_U9
USOS: Program studiéw
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA3Z

Jezyk angielski 3 - poziom B2

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S3-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M10, M11, M12, M13),
zgodnie z poziomami nauczania obowigzujacymi studentéw
studioéw stacjonarnych i niestacjonarnych w SJO PW.

Ul
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Czesé |
Opis ma umiejetnosci jezykowe, zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu

Ksztalcenia Jezykowego i potrafi je wykorzysta¢ do
tworzenia i rozumienia opracowan z zakresu automatyki i

robotyki
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JABIZ

Jezyk angielski biznesowy

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S3-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Ul

Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢ CV, list motywacyjny, protokét, raport, notatke
stuzbowa i inne teksty formalne podkreslajgc istotne kwestie i
podajgc odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko
okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci, artykutéw i opracowan na
rézne tematy zawodowe, decydujgc, czy warte sg
doktadniejszego przeczytania. Potrafi zebra¢ informacije,
koncepcje i opinie z wysoko wyspecjalizowanych zrédet w
swojej dziedzinie. Rozumie diugie i skomplikowane instrukcje
dotyczace wlasnej specjalnosci

AR_U12, AR_U13, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JATIR

Technologie 4.0. oraz Internet Rzeczy
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S3-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu Ul

Opis Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢, protokét, raport, notatke stuzbowg i inne
teksty formalne podkreslajac istotne kwestie i podajac
odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko okresli¢
wage i tres$¢ wiadomosci, artykutow i opracowan na rézne
tematy techniczne, decydujac, czy warte sg doktadniejszego
przeczytania. Potrafi zebra¢ informacje, koncepcje i opinie z
wysoko wyspecjalizowanych zrédet w swojej dziedzinie.
Rozumie dtugie i skomplikowane instrukcje dotyczgce
wilasnej specjalnosci.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U12, AR_U7, AR_U9

USOS: Program studiéw
Strona 45 z 168 16.04.2025 09:45



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JAWPI

Jezyk angielski w pracy inzyniera
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S3-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Ul

Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢ CV, list motywacyjny, protokét, raport, notatke
stuzbowa i inne teksty formalne podkreslajgc istotne kwestie i
podajgc odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko
okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci, artykutéw i opracowan na
rézne tematy zawodowe, decydujgc, czy warte sg
doktadniejszego przeczytania. Potrafi zebra¢ informacije,
koncepcje i opinie z wysoko wyspecjalizowanych zrédet w
swojej dziedzinie. Rozumie diugie i skomplikowane instrukcje
dotyczace wlasnej specjalnosci.

AR_U12, AR_U13, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-SKOZ

Sieci komputerowe

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. o.-WE,( Informatyka -
przedmioty obieralne )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do konca PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

5

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wprowadzenie: historia sieci komputerowych, model ISO-
OSlI, rodzaje i topologie sieci, media transmisji i ich
parametry, rodzaje okablowania. Rozwoj standardu Ethernet:
podstawy funkcjonowania sieci Ethernet, standardy: Fast
Ethernet, Gigabit Ethernet i 10 Gigabit Ethernet, sieci
wirtualne, priorytetyzacja ruchu, STP, MLT. Sieci Frame
Relay: budowa sieci, urzadzenia komunikacyjne, protokot
transmisji. Sieci ATM: budowa komérki, rodzaje potgczen
(PVC, SVC), klasy ruchu, sygnalizacja, model odniesienia,
ILMI, LANE. Protokoty z rodziny TCP/IP: internetowy model
sieci, protokot 1P, adresacja w sieciach IP, protokoty: TCP,
UDP, ARP/RARP, ICMP, DHCP. Routing w sieciach IP:
zasady wyboru trasy, tablica routingu, protokoty routingu
dynamicznego (RIP/RIP2, OSPF, BGP), VHRP. Podstawowe
ustugi sieciowe: poczta elektroniczna (SMTP, IMAP, POPS,
autoryzacja, zabezpieczenia), DNS, transmisja danych (FTP,
SCP), zdalny dostep (telnet, SSH, ustugi terminalowe),
serwisy informacyjne (HTTP).

w1

Zna podstawy funkcjonowania wspétczesnych sieci
komputerowych, zasadnicze protokoty sieciowe oraz metody
ochrony informacji w sieciach komputerowych.

AR_W10, AR_W6

U1l

Potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze dot. sieci
komputerowych w stworzeniu poprawnego projektu sieci
uwzgledniajgcego aspekty niezawodnosci, bezpieczenstwa i
wygody uzytkowania.

AR_U1, AR_U2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-POBZ
Programowanie obiektowe

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. o.-WE,( Informatyka -
przedmioty obieralne )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do konca PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

5

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1. Wprowadzenie

1.1. Zalety (i wady) programowania obiektowego 1.2.

Instalowanie Javy 1.3. Korzystanie z dokumentacji

1. Programowanie zorientowane obiektowo

2.1. Zasady programowania obiektowego 2.2. Od projektu do

programu - metodologia programowania obiektowego 2.3.

Poréwnanie jezykéw programowania obiektowego: JAVA,

PASCAL, C++

1. Podstawowe elementy jezyka Java

3.1. Typy danych 3.2. Operatory 3.3. Instrukcje sterujgce 3.4.

Jakie elementy musi zawiera¢ program w JAVIE 3.5.

Piszemy pierwszg aplikacje

1. Zaawansowane elementy jezyka Java

4.1. Klasy i obiekty 4.2. Technologia JNI - funkcje rodzime

4.3. Poréwnanie z innymi jezykami (PASCAL, C++)

1. Wyjatki krytyczne

5.1. Klasyfikacja wyjatkéw 5.2. Obstuga wyjatkdw réznych

typéw 5.3. Generowanie wyjatkéw

1. Pakiety - biblioteki Javy

6.1. Pakiety wbudowane 6.2. Tworzenie wtasnych pakietow

6.3. Pliki archiwalne JAR 6.4. Tworzenie dokumentacji

1. Interfejs graficzny AWT

7.1. Piszemy pierwsza aplikacje z interfejsem graficznym 7.2.

Elementy sterujgce. Podstawowe komponenty 7.3.

Rozmieszczanie komponentdw. Zarzadcy rozktadu 7.4.

Tworzenie okien. Systemy menu 7.5. Zdarzenia

1. Interfejs graficzny JFC (Swing) - MATERIAL
NIEOBOWIAZKOWY

8.1. Podstawowe komponenty JFC 8.2. Zarzadcy rozktadu

JFC 8.3. Systemy menu i zarzgdzanie wyglagdem interfejsu

graficznego JFC 8.4. Obstuga zdarzen w interfejsie JFC

1. Programowanie wspothiezne - wielowgtkowos¢

9.1. Uruchamianie nowych watkéw 9.2. Priorytety 9.3.

Przerywanie pracy watkéw 9.4. Synchronizacja watkow 9.5.

Grupy watkéw 9.6. Demony 9.7. Bezpieczne tworzenie

interfejsu graficznego aplikacji 9.8. Uruchamianie

zewnetrznych programéw

1. Operacje wejscia/wyjscia

10.1. Obstuga operacji wejscia/wyjscia 10.2. Serializacja

obiektow 10.3. Obstuga baz danych

1. Komunikacja sieciowa

11.1. Podstawy komunikaciji sieciowej 11.2. Aplikacja klient-

serwer 11.3. Pofgczenia szyfrowane 11.4. Serwlety -

podstawy technologii

1. Aplikacje multimedialne - MATERIAL
NIEOBOWIAZKOWY

12.1. Rysunki 12.2. Czcionki 12.3. Obrazy 12.4. Aplety -

programy wewnatrz stron internetowych 12.5. Dzwieki

Dodatek: Program Kalkulator - stosowanie dobrych praktyk

programistycznych D.1. Struktura MVC D.2. Wzorce

projektowe D.3. Komunikacja miedzy gtéwnymi segmentami

programu D.4. Pakiety porzadkuja projekt D.5. Uruchomienie

programu D.6. Zmieniamy interfejs graficzny D.7. Obiektowe

szalenstwo - powielamy interfejs graficzny

w1

Zna metodologie projektowania aplikacji zorientowanych
obiektowo.

AR_W6
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Czesé |

Kod efektu W2
Opis Zna jezyk programowania obiektowego Java
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W6
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis Potrafi projektowac i implementowac w jezyku Java aplikacje
zorientowane obiektowo.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U2, AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-GKWZ

Grafika komputerowa i wizualizacja
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne )-Techniki multimedialne-inz.
za. 0.-EITI,( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. o.-
EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. o.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o0.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. 0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obieralne )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wprowadzenie, zastosowania grafiki komputerowej, grafika
rastrowa i wektorowa, sprzet dla potrzeb grafiki, interfejs
uzytkownika. Podstawowe operacje rastrowe wraz z
elementarnymi zadaniami geometrii obliczeniowej.
Przeksztalcenia geometryczne, operacje macierzowe we
wspoétrzednych jednorodnych. Reprezentacja przestrzeni
trojwymiarowej na ptaszczyznie — rzutowanie, kamera i
wirtualne studio. Modelowanie krzywych i powierzchni.
Modelowanie obiektéw. Eliminacja elementéw zastonietych,
algorytmy rozstrzygania widocznoéci. Swiatto, oko i widzenie,
modele barw w grafice komputerowej. Modelowanie
oswietlenia, modele odbicia (przenikania) Swiatta.
Oswietlenie globalne, metoda Sledzenia promieni, metoda
energetyczna. Dgzenie do realizmu, tekstura, elementy
animaciji.

w1

ma wiedze na temat metod i algorytméw stosowanych w
grafice komputerowej

AR_W1, AR_W7

Ul

potrafi wykorzysta¢ wiedze z matematyki, optyki i
programowania w tworzeniu grafiki komputerowej

AR_U1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Projekt
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-TINZ

Techniki internetu

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne )-Techniki multimedialne-inz.
za. 0.-EITI,( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. o.-
EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. o.-EITI,( Przedmioty
kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,

( Informatyka - przedmioty obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do korica PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Czesc¢ 1 - Narzedzia serwisu WWW

1. HTMLiDHTML

- HTML - DHTML

1. XML

- Poprawnos¢ sktadniowa dokumentéw XML - Poprawnosé
strukturalna dokumentu XML - Wizualizacja dokumentu XML
za pomocg CSS - Prezentacja dokumentoéw za pomoca
arkuszy XSL i transformacji XSLT

1. Flash

- Niezbedne informacje - Budowa programu - Animacja ruchu
- Animacja ksztattu - Warstwa maskujgca - Efekt Alpha -
Przyciski - Menu - Importowanie plikéw multimedialnych
Czes¢ 2 - Technologie aplikacji internetowych

1. PERLiCGI

- Czynnosci wstepne - PERL opis jezyka - Budowa aplikacji
Internetowej - Cwiczenia

1. ASP

- Wiadomosci wstepne - Zmienne i state w VBScript -
Operatory w VBScript - Struktury sterujgce w VBScript -
Klasy i obiekty - Wykorzystanie baz danych

1. PHP

- Wiadomosci wstepne - Stale i zmienne PHP - Operatory -
Struktury sterujgce - Klasy i obiekty - Przekazywanie danych
- Wykorzystanie baz danych

1. JSP

- Wiadomosci wstepne - Opis jezyka JAVA - Skfadnia stron
JSP - Budowa aplikacji internetowej - Cwiczenia

w1

Zna rozne jezyki programowania stosowane do budowy stron
internetowych

AR_W6

w2

Zna ograniczenia i mozliwosci aplikacji internetowych
AR_W11

Ul

Potrafi tworzy¢ witryny internetowe z uzyciem omawianych
technologii, w tym baz danych i r6znych jezykéw
programowania

AR_U2, AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-BSKZ

Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty specjalistyczne )-Teleinformatyka-inz. za. o.-
EITI,( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EIT],
( Przedmioty razem )--inz. za. o.-EITI,( Przedmioty
kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,

( Informatyka - przedmioty obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do korica PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Znaczenie bezpieczenstwa informacji Zagrozenia dla
bezpieczenstwa informacji Systemy zarzadzania
bezpieczenstwem informacji Zarzadzanie ryzykiem w
bezpieczenstwie informacji Praktyczne wytyczne
zarzadzania bezpieczenstwem informacji Monitorowanie,
pomiar, testowanie i audyty bezpieczenstwa informaciji
Narzedzia zapewnienia bezpieczenstwa informacji w
systemach komputerowych (oprogramowanie antywirusowe i
antyspamowe, firewalle, IDS/IPS, analizatory logow,
exploidy). Podstawowe kompetencje spoteczne to
umiejetnos¢ identyfikowania ryzyka w zakresie
bezpieczenstwa informacji okreslania i oceny stosowanych
zabezpieczeh w bezpieczenstwie informacji i problemoéw dla
organizacji w tym zakresie

w1

szczegOtowa wiedza z zakresu zarzadzania ryzykiem oraz
oceniania i projektowania bezpieczenstwa informacji w
systemach komputerowych

AR_W10, AR_W?7

Ul

umiejetnos¢ oceny istniejgcych i projektowanych rozwigzan
w zakresie bezpieczenstwa informacji oraz znajdowanie w
internecie incydentéw i podatnosci w tym obszarze

AR_U11, AR_U12, AR_U2

K1

potrafi identyfikowac ryzyko i problemy bezpieczeristwa
informacji niezbedne dla prawidtowego projektowania
wdrazania i eksploatacji systeméw komputerowych w tym
pozatechnicznych aspektéw bezpieczernstwa informacji

AR_K1, AR_K3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia
Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-CAGIZ

CAD w grafice inzynierskiej

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,
( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty
kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,

( Informatyka - przedmioty obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace do korica
PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajace do korica PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S3-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"
45.00 h

30.00 h
15.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60

Zgodnie z Regulaminem przedmiotu

w1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

ma uporzadkowana wiedze ogdélng z zakresu projektowania

konstrukcji elektromechanicznych
AR_WS3

Ul

potrafi postugiwac sie grafika inzynierska, w sposéb wiasciwy
do realizacji zadan typowych dla dziatalnosSci inzynierskiej

AR_U3, AR_U4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu

Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-UETZ

Uktady elektroniczne i technika pomiarowa
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty podstawowe )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
kierunkowe - obowigzkowe )-Automatyka i Robotyka-inz. za.
0.-MECH,Przedmioty PS3 OKNO trwajace do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S4-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6
Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia si¢
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Sprzezenie zwrotne. Wzmacniacze operacyjne, wlasciwosci i
podstawowe uktady pracy. Liniowe i nieliniowe ukfady
analogowe ze wzmacniaczami operacyjnymi. Pasywne i
aktywne uktady formowania sygnatéw elektrycznych.
Generatory sygnatow sinusoidalnych i niesinusoidalnych.
Uktady zasilajace. Regulatory elektroniczne. Wprowadzenie
do techniki pomiarowej. Przetwarzanie analogowo-cyfrowe.
Pomiary wielkosci elektrycznych. Analiza sygnatow
pomiarowych.

w1

ma wiedze z zakresu podstaw funkcjonowania elementéw i
uktadow elektronicznych, w tym podbudowang teoretycznie
wiedze z zakresu teorii obwodéw i sygnatow

AR_W2, AR_W4
W2

Zna zasady budowania i wykorzystywania typowych uktadéw
pomiarowych.

AR_W5, AR_W6, AR_W7

Ul

Potrafi zaproponowac ukfady prostownicze, stabilizatory
napiecia i proste wzmacniacze tranzystorowa potrzebne do
realizacji zadania technicznego

AR_U3
U2

Potrafi dobra¢ i zaprogramowac przyrzady pomiarowe do
odpowiednich zadan

AR_U5
U3

potrafi dokonac¢ analizy uktaddw elektronicznych w dziedzinie
czasu i czestotliwosci i przedstawi¢ otrzymane wyniki w
formie typowej dla elektroniki i telekomunikaciji

AR_U7, AR_US
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie

639A-ETxxx-IEP-TCYZ

Technika cyfrowa

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty kierunkowe obowigzkowe )-
Informatyka -inz. za. 0.-WE,( Przedmioty drugiego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-
Automatyka i Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S4-1EP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90

Zgodnie z Regulaminem przedmiotu
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Czesé |

Wiedza
Kod efektu W1
Opis potrafi stosowac¢ zasady algebry Boole’a i algorytmy teorio-
grafowe w podstawowych zadaniach optymalizacji uktadéw
logicznych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR W4, AR_W8
Umiejetnosci
Kod efektu ul
Opis potrafi stosowac¢ zaawansowane procedury syntezy
dwupoziomowej (ekspansja, redukcja argumentow i
atrybutéw, generacja regut decyzyjnych)
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U1, AR_U4
Kod efektu u2
Opis potrafi projektowac uktady sekwencyjne
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu

Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-PSYZ
Przetwarzanie sygnatow

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty specjalistyczne obieralne )-
Informatyka stosowana -inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
kierunkowe - obowigzkowe )-Automatyka i Robotyka-inz. za.
0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S4-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Klasyfikacja sygnatéw. Sygnaly deterministyczne:
analogowe, dyskretne i cyfrowe. Przestrzenie sygnatow.
Analiza czestotliwosciowa sygnatow analogowych. Analiza
czestotliwosciowa sygnatéw dyskretnych. Analiza
korelacyjna sygnatéw. Probkowanie sygnatow.
Przetwarzanie sygnatow przez uktady LS. Ogdlna
charakterystyka operacji modulacji. Modulacje analogowe
amplitudy. Modulacje analogowe kata. Modulacje impulsowe.
Modulacje cyfrowe.

Tabela: Efekty uczenia si¢

Wiedza
Kod efektu w1
Opis Zdobycie ogdlnej wiedzy o metodach opisu sygnatéw
sposobach ich analizy oraz metodach realizaciji
podstawowych operacji wykonywanych nad sygnatami
(filtracji, probkowania, przetwarzania analogowo-cyfrowego,
modulacji)
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W7
Umiejetnosci
Kod efektu ul
Opis Nabycie umiejetnosci analizy widmowej i korelacyjnej
sygnatéw, wyznaczania sygnatdw na wyjsciu filtru, analizy
sygnatéw zmodulowanych i przetwarzania sygnatow
metodami analogowymi i cyfrowymi.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U1, AR_U5

USOS: Program studiéw
Strona 66 z 168 16.04.2025 09:45



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Laboratorium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-Z2J3Z

Zjazd 3 - Podstawy elektrotechniki, elektroniki i miernictwa
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Zjazdy

laboratoryjne )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty kierunkowe
obowigzkowe )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,( Zjazdy laboratoryjne )-inz.
za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S4-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

Godziny ECTS

75 3.00

50 2.00
125 5.00

75

75

50
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Program Laboratorium obejmuje wykonanie 8 ¢wiczen: 1.1.
Pomiary wielkosci elektrycznych multimetrami cyfrowymi,
1.2. Wirtualne przyrzady pomiarowe. 2.1. Pomiary rezystanciji
przy pradzie statym, 2.2. Pomiary parametrow elementéw
RLC przy pradzie przemiennym. 3.1. Uzytkowanie
oscyloskopu cyfrowego, 3.2. Analiza widmowa sygnatéw
pomiarowych. 4.1. Pomiary mocy w uktadach tréjfazowych,
4.2. Przetworniki pomiarowe wielkosci elektrycznych.
1. Uklady prostownikow i filtry tetnien.
2. Stabilizatory napiecia statego.
3. Generatory przebiegéw sinusoidalnych.
4. Zastosowania wzmachiacza operacyjnego.

Zakres tematyczny kazdego z ¢wiczen 1 - 4 obejmuje 2
czesci realizowane wymiennie w trakcie wyznaczonego
terminu zaje¢ laboratoryjnych. Przed przystapieniem do
wykonania kazdego ¢wiczenia studenci sa zobowigzani do
zapoznania sie z instrukcjg i protokotem ¢wiczenia.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w1
Opis posiada wiedze z zakresu elementéw i uktadow
elektronicznych oraz metod pomiaru ich parametrow
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR W4
Umiejetnosci
Kod efektu ul
Opis potrafi przygotowac sie samodzielnie do wykonania
pomiaréw, umie zestawi¢ stanowisko pomiarowe, prawidtowo
zebrac i interpretowac wyniki
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U5
Kod efektu u2
Opis wykonuje zadanie w zespole
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _Ul1l
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-PGOZ

Prawo gospodarcze

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obowigzkowe )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obowigzkowe )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obowigzkowe )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do korica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S4-IEP-1140
3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

3

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Podstawowe wiadomosci o prawie gospodarczym. Zrodia
prawa, wyktadnia. Podmiotowo$¢ prawna. Zdolnos¢ prawna i
zdolnos¢ do czynnosci prawnych. Osobowos¢ fizyczna i
osobowos$¢ prawna. Prawo rzeczowe. Pojecie prawa
rzeczowedo, pojecie rzeczy, rodzaje rzeczy, czesci skladowe
rzeczy, cechy praw rzeczowych. Rodzaje wtasnosci, zakres i
tres¢ prawa whasnosci, wspotwtasnos¢. Pojecie uzytkowania
wieczystego, cechy i tres¢ prawa uzytkowania wieczystego
oraz. Ograniczone prawa rzeczowe. Posiadanie. Zasady
cywilnoprawne obrotu nieruchomosciami i rzeczami
ruchomymi. Zobowigzania. Podstawowe zasady zobowigzan.
Umowy jako zrodto zobowigzan. Zasada swobody uméw.
Tryby zawarcia umowy. Wykonanie zobowigzar umownych.
Skutki niewykonania lub nienalezytego wykonania umowy.
Wybrane typy uméw gospodarczych. Przedsiebiorczos¢.
Przedsiebiorczos$¢. Podstawowe zasady ustroju
gospodarczego Polski wedtug Konstytucji z dnia 2 kwietnia
1997 roku. Pojecie dziatalno$ci gospodarczej. Podejmowanie
i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej wedtug ustawy o
swobodzie dziatalnosci gospodarczej. Ograniczenia w
podejmowaniu i prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej.
Koncesja gospodarcza, zezwolenie gospodarcze, wpis do
rejestru dziatalnosci regulowanej. Inne wymogi prawne
zwigzane z podejmowaniem i prowadzeniem dziatalnosSci
gospodarczej. Przedsiebiorcy Definicja przedsiebiorcy i
przedsiebiorstwa. Osoby fizyczne i spétka cywilna.
Prowadzenie jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej.
Ewidencja gospodarcza. Krajowy Rejestr Sgdowy. Spotki
handlowe — osobowe. Spétki handlowe — kapitatowe.
Dziatalno$¢ gospodarcza przedsiebiorstw panstwowych,
spotdzielni, stowarzyszen i fundacji. Upadtos¢ przedsiebiorcy
i postepowanie naprawcze. Prawo dziatalnosci gospodarczej.
Oddzialy i przedstawicielstwa przedsiebiorcéw
zagranicznych. Mikroprzedsiebiorcy, mali i Sredni
przedsiebiorcy. Regulacje administracyjne. Organy
administracyjne w dziatalnosci gospodarczej. Zasady
postepowania administracyjnego. Zagadnienia ochrony
konkurencji i konsumenta Dochodzenie roszczen.
Sadownictwo. Rozstrzyganie sporéw. Postepowanie
wykonawcze. Postepowanie sadowo-administracyjne.
Wybrane zagadnienia ze stosunku pracy. Pojecie stosunku
pracy, cechy stosunku pracy. Umowa o prace. Umowy
cywilnoprawne. Prawa i obowigzki pracownika i pracodawcy.
Ochrona stosunku pracy

w1

Student poznaje wiedze dotyczaca podstawowych
konstrukcji prawa gospodarczedo i ich zastosowania
praktycznego

AR_W11, AR_W12

Ul

Student potrafi wykorzysta¢ wiedze dotyczaca
podstawowych konstrukcji prawa gospodarczego do
znalezienia podstawowych informacji i ich wykorzystania
praktycznego.

AR_U11, AR_U13
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Czesé |
Kod efektu K1
Ma swiadomos$¢ ram prawnych, w ramach ktérych

Opis
funkcjonuje gospodarka, i wynikajgcych z nich ograniczen i
mozliwosci
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K1, AR_K®6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

639B-ETxxx-IEP-EBPZ

Ergonomia i bezpieczenstwo pracy
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obowigzkowe )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obowigzkowe )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obowigzkowe )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS3 OKNO trwajace do korica PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S4-IEP-1140
3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h

3

Godziny ECTS

45 1.80

30 1.20
75 3.00

45

45

30

Na przedmiot sktadajg sie nastepujace Ergonomia. Prawna
ochrona pracy. Czynniki antropometryczne i
biomechaniczne. Czynniki fizjologiczne. Czynniki
psychologiczne i spoteczne. Zagrozenia czynnikami
niebezpiecznymi i szkodliwymi w Srodowisku pracy.
Zarzadzanie bezpieczenstwem i higieng pracy.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w1

zna regulacje prawne zwigzane z bezpieczenstwem i higieng
pracy, zna 0goélng charakterystyke zagrozen w Srodowisku
pracy i wie jak je minimalizowac, posiada wiedze na temat
zasad ergonomicznego projektowania srodowiska pracy z
uwzglednieniem psychofizjologicznych mozliwosci cztowieka.

AR_W10, AR_W11

Ul

potrafi sformutowac gtowne zadania w zakresie bhp dla
zakfadu pracy i oceni¢ jak sa realizowane, - potrafi
rozwigzywac proste zadania zwigzane z ergonomicznym
ksztattowaniem srodowiska pracy

AR_U10, AR_U7

K1

Rozumie zagrozenia wigzgce sie z pracg we wspotczesnym
przemysle oraz ma $wiadomos¢ koniecznosci ich
minimalizaciji

AR_K4, AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Projekt
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-BDZ

Bazy danych

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty drugiego roku )-inz. za. 0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obowigzkowe )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4
OKNO trwajace do kornica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
30.00 h

5

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

W trakcie zajec poruszane sg nastepujgce zagadnienia:
Pojecia podstawowe. Najwazniejsze cechy bazy danych.
Modele baz danych. Projektowanie baz danych. Diagramy
ERD. Definiowanie wymagan dla systemu. Pojecie
rekurenciji, atrybutu i zwigzku. Metody przeksztalcania
zwigzkoéw. Model relacyjny. Jezyk SQL. Indeksy. Dostep
fizyczny do danych. Optymalizacja dostepu. Transakcje.
Postulaty ACID. Transakcje w jezyku SQL. Perspektywy.
Metody tworzenia i wykorzystania perspektyw. Przetwarzanie
perspektyw. Procedury sktadowane. Bezpieczenstwo baz
danych. Implementacja réznych poziomoéw bezpieczerstwa.
Budowa prostych interfejsow do bazy danych. Zajecia
sktadajg sie z dwu blokéw tematycznych: « Blok 1 —
poswiecony jest ogélnym zagadnieniom zwigzanym z bazami
danych, terminologii i przede wszystkim umiejetnosci
definiowania wymagan dla bazy danych « Blok 2 —
poswiecony jest pracy z wybranym silnikiem bazy danych —
zakfadaniu tabel i manipulacji danymi za pomocga
podstawowych instrukcji W czasie zaje¢ bedag Parstwo
wykonywaé mini projekt. Zasady jego realizacji sg opisane w
osobnym dokumencie. Po zajeciach student powinien
1. Rozumie¢ zasade dziatania relacyjnej bazy danych
2. Orientowac sie w podstawowej terminologii zwigzanej z
bazami relacyjnymi
3.  Umie¢ zdefiniowa¢ wymagania dla prostej bazy danych
4. Umiec zaprojektowaé prosty magazyn danych
relacyjnych i udokumentowaé¢ go w postaci diagramow
ERD
5. Umie¢ zdefiniowaé schemat bazy danych w serwerze
bazy danych i zapemi¢ baze danymi
6. Umiec¢ wykonaé proste zapytania do bazy danych w
jezyku SQL
(opcja dla chetnych) Umie¢ wykonaé prosty interfejs do
bazy relacyjnej

~

w1

Zna podstawowag terminologie zwigzang z bazami danych, w
tym bazami relacyjnymi, zna zasady dziatania i ograniczenia
baz relacyjnych

AR_W?7

ul

Potrafi zdefiniowa¢ wymagania dla prostej bazy danych oraz
zaprojektowac i uruchomi¢ baze danych na serwerze

AR_U2, AR_U4
U2

Umie udokumentowaé prosty magazyn danych w postaci
diagraméw ERD oraz zdefiniowac¢ schemat bazy

AR_U7
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

639A-xxxxx-IEP-PAUTZ

Podstawy automatyki

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. o.-
WE,( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie

30.00 h
15.00 h
15.00 h

6
Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z metodami
opisu i analizy uktadéw dynamicznych oraz syntezy prostych
uktadow regulacji. Omawiane sg zagadnienia dotyczace
uktadéw liniowych z czasem ciggtym i dyskretnym oraz
prostych uktad6w nieliniowych, a takze uktadéw logicznych.
Prezentowane sg takze podstawowe zagadnienia dotyczace
robotyki i robotyzacji proces6w wytwarzania.

USOS: Program studiéw
Strona 76 z 168

16.04.2025 09:45



Czesé |

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu W1
Opis Zna opis matematyczny dynamicznych uktadow liniowych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

AR_W1, AR_W5
W2

Zna struktury podstawowych uktadéw sterowania procesami
cigglymi oraz metody doboru ich parametréw i badania
wihasciwosci

AR_WS5, AR_W8

W3

Zna opis matematyczny uktadow dyskretnych oraz metody
projektowania sterowania dyskretnego

AR_WS5, AR_W8

Ul

Potrafi opisywac uktady fizyczne za pomoca réwnan,
transmitancji, schematéw blokowych i charakterystyk
czestotliwosciowych

AR_U3

u2

Potrafi dobra¢ nastawy regulatora PID, okresli¢ stabilnos¢
uktadu oraz odchyiki statyczne

AR_U4, AR_U6

U3

Potrafi sformutowac opis uktadu dyskretnego w postaci tabeli

oraz grafu, dokona¢ syntezy funkcji logicznej oraz
zaprojektowac uktad sterowania

AR_U4, AR_U6

K1

Zna i rozumie pozatechniczne aspekty dziatalnosci
inzynierskiej w szczegblnie wpltywu automatyzacji na rynek
pracy.

AR_K3, AR_K4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-ZZLUZ
Zarzgdzanie zasobami ludzkimi
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obieralne )--inz. za.
0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obieralne )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace do konca PS1

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

Godziny ECTS

75 3.00

0 0.00
75 3.00

75

75
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Znaczenie czynnika ludzkiego w zarzgdzaniu przedstawione
jest poprzez oméwienie zagadnien takich jak: zachowania
organizacyjne: warunki efektywnosci pracy zespotowej, role
zespotowe przywddztwo: przeglad teorii oraz przywodztwo w
praktyce, motywacja: przeglad teorii i motywowanie w
praktyce kierowniczej, umiejetnosci interpersonalne w
zarzadzaniu: komunikacja interpersonalna, prowadzenie
negocjacji, asertywnos¢, zarzadzanie konfliktami, radzenie
sobie ze stresem potencjat spoteczny organizacji: rekrutacja,
szkolenie i doskonalenie, systemy ocen pracowniczych

w1

Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z kierowaniem
zespotami ludzkimi

AR_W12

Ul

Potrafi prawidtowo postawic cele i motywowac zespét do ich
osiggniecia,

AR_U10, AR_U11, AR_U13

K1

Rozumie warto$¢ pracy zespotowej, ma Swiadomos¢
odpowiedzialnosci oséb kierujacych zespotem ludzi

AR_K3, AR_K4, AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-POZZ

Podstawy zarzadzania

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obieralne )--inz. za.
0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obieralne )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obieralne )-inz. za. o.-
MECH

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h

3

Godziny ECTS

45 1.80

30 1.20
75 3.00

45

45

30
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Program obejmuje podstawowe zagadnienia z zakresu teorii
organizacji i zarzadzania. Rozdziat | ORGANIZACJA |
ZARZADZANIE (wstep) Rozdziat Il DZIALALNOSC
GOSPODARCZA Rozdziat lIl ZARZADZANIE |
KIEROWANIE Rozdziat IV PLANOWANIE Rozdziat V
ORGANIZOWANIE | PRZEWODZENIE Rozdziat VI
KONTROLOWANIE Rozdziat VIl PODSTAWY
ZARZADZANIA POTENCJALEM SPOLECZNYM Rozdziat
VIIIl PODSTAWY ZARZADZANIA FINASAMI Rozdziat IX
PODSTAWY ZARZADZANIA STRATEGICZNEGO Rozdziat
X ELEMENTY NOWOCZESNEGO ZARZADZANIA Rozdziat
XI STRUKTURY ORGANIZACYJNE

w1

ma podstawowg wiedze z zakresu zarzadzania i kierowania
przedsiebiorstwem

AR_W11, AR_W12

Ul

potrafi zaplanowac prace zespotu ludzi z uwzglednieniem
aspektéw ekonomicznych

AR_U10, AR_U11, AR_U13, AR_US8

K1

poznaje zasady pracy w grupie pracownikéw, zasady
promocji przedsiebiorstwa

AR_K3, AR_K5, AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA1Z

Jezyk angielski 1 - poziom A2

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S5-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M2, M3, M4, M5) i
stuzy nadrobieniu réznicy pozioméw dla oséb, ktére
wczesniej mialy stycznosc z jezykiem angielskim na
poziomie podstawowym.

Ul
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Opis potrafi zredagowac prosty tekst formalny i nieformalny
ukierunkowany na konkretng celowos¢ (informacja,
rozrywka, zawiadomienie, zazalenie itp.)

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA2Z

Jezyk angielski 2 - poziom B1

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S5-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M6, M7, M8, M9),
zgodnie z poziomami nauczania obowigzujacymi studentéw
studioéw stacjonarnych i niestacjonarnych w SJO PW.

Ul
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Czesé |
potrafi przygotowac w jezyku angielskim krétkie opracowanie

Opis
i wypowiedz, na podstawie danych zaczerpnietych z réznych
zrodet
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U4, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA3Z

Jezyk angielski 3 - poziom B2

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S5-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M10, M11, M12, M13),
zgodnie z poziomami nauczania obowigzujacymi studentéw
studioéw stacjonarnych i niestacjonarnych w SJO PW.

Ul

USOS: Program studiéw
Strona 86 z 168

16.04.2025 09:45



Czesé |
Opis ma umiejetnosci jezykowe, zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu

Ksztalcenia Jezykowego i potrafi je wykorzysta¢ do
tworzenia i rozumienia opracowan z zakresu automatyki i

robotyki
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JABIZ

Jezyk angielski biznesowy

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S5-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Ul

Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢ CV, list motywacyjny, protokét, raport, notatke
stuzbowa i inne teksty formalne podkreslajgc istotne kwestie i
podajgc odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko
okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci, artykutéw i opracowan na
rézne tematy zawodowe, decydujgc, czy warte sg
doktadniejszego przeczytania. Potrafi zebra¢ informacije,
koncepcje i opinie z wysoko wyspecjalizowanych zrédet w
swojej dziedzinie. Rozumie diugie i skomplikowane instrukcje
dotyczace wlasnej specjalnosci

AR_U12, AR_U13, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JATIR

Technologie 4.0. oraz Internet Rzeczy
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S5-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Tresci ksztatcenia Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu Ul

Opis Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢, protokét, raport, notatke stuzbowg i inne
teksty formalne podkreslajac istotne kwestie i podajac
odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko okresli¢
wage i tres$¢ wiadomosci, artykutow i opracowan na rézne
tematy techniczne, decydujac, czy warte sg doktadniejszego
przeczytania. Potrafi zebra¢ informacje, koncepcje i opinie z
wysoko wyspecjalizowanych zrédet w swojej dziedzinie.
Rozumie dtugie i skomplikowane instrukcje dotyczgce
wilasnej specjalnosci.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U12, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JAWPI

Jezyk angielski w pracy inzyniera
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S5-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Ul

Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢ CV, list motywacyjny, protokét, raport, notatke
stuzbowa i inne teksty formalne podkreslajgc istotne kwestie i
podajgc odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko
okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci, artykutéw i opracowan na
rézne tematy zawodowe, decydujgc, czy warte sg
doktadniejszego przeczytania. Potrafi zebra¢ informacije,
koncepcje i opinie z wysoko wyspecjalizowanych zrédet w
swojej dziedzinie. Rozumie diugie i skomplikowane instrukcje
dotyczace wlasnej specjalnosci.

AR_U12, AR_U13, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-POBZ
Programowanie obiektowe

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. o.-WE,( Informatyka -
przedmioty obieralne )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do konca PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

5

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1. Wprowadzenie

1.1. Zalety (i wady) programowania obiektowego 1.2.

Instalowanie Javy 1.3. Korzystanie z dokumentacji

1. Programowanie zorientowane obiektowo

2.1. Zasady programowania obiektowego 2.2. Od projektu do

programu - metodologia programowania obiektowego 2.3.

Poréwnanie jezykéw programowania obiektowego: JAVA,

PASCAL, C++

1. Podstawowe elementy jezyka Java

3.1. Typy danych 3.2. Operatory 3.3. Instrukcje sterujgce 3.4.

Jakie elementy musi zawiera¢ program w JAVIE 3.5.

Piszemy pierwszg aplikacje

1. Zaawansowane elementy jezyka Java

4.1. Klasy i obiekty 4.2. Technologia JNI - funkcje rodzime

4.3. Poréwnanie z innymi jezykami (PASCAL, C++)

1. Wyjatki krytyczne

5.1. Klasyfikacja wyjatkéw 5.2. Obstuga wyjatkdw réznych

typéw 5.3. Generowanie wyjatkéw

1. Pakiety - biblioteki Javy

6.1. Pakiety wbudowane 6.2. Tworzenie wtasnych pakietow

6.3. Pliki archiwalne JAR 6.4. Tworzenie dokumentacji

1. Interfejs graficzny AWT

7.1. Piszemy pierwsza aplikacje z interfejsem graficznym 7.2.

Elementy sterujgce. Podstawowe komponenty 7.3.

Rozmieszczanie komponentdw. Zarzadcy rozktadu 7.4.

Tworzenie okien. Systemy menu 7.5. Zdarzenia

1. Interfejs graficzny JFC (Swing) - MATERIAL
NIEOBOWIAZKOWY

8.1. Podstawowe komponenty JFC 8.2. Zarzadcy rozktadu

JFC 8.3. Systemy menu i zarzgdzanie wyglagdem interfejsu

graficznego JFC 8.4. Obstuga zdarzen w interfejsie JFC

1. Programowanie wspothiezne - wielowgtkowos¢

9.1. Uruchamianie nowych watkéw 9.2. Priorytety 9.3.

Przerywanie pracy watkéw 9.4. Synchronizacja watkow 9.5.

Grupy watkéw 9.6. Demony 9.7. Bezpieczne tworzenie

interfejsu graficznego aplikacji 9.8. Uruchamianie

zewnetrznych programéw

1. Operacje wejscia/wyjscia

10.1. Obstuga operacji wejscia/wyjscia 10.2. Serializacja

obiektow 10.3. Obstuga baz danych

1. Komunikacja sieciowa

11.1. Podstawy komunikaciji sieciowej 11.2. Aplikacja klient-

serwer 11.3. Pofgczenia szyfrowane 11.4. Serwlety -

podstawy technologii

1. Aplikacje multimedialne - MATERIAL
NIEOBOWIAZKOWY

12.1. Rysunki 12.2. Czcionki 12.3. Obrazy 12.4. Aplety -

programy wewnatrz stron internetowych 12.5. Dzwieki

Dodatek: Program Kalkulator - stosowanie dobrych praktyk

programistycznych D.1. Struktura MVC D.2. Wzorce

projektowe D.3. Komunikacja miedzy gtéwnymi segmentami

programu D.4. Pakiety porzadkuja projekt D.5. Uruchomienie

programu D.6. Zmieniamy interfejs graficzny D.7. Obiektowe

szalenstwo - powielamy interfejs graficzny

w1

Zna metodologie projektowania aplikacji zorientowanych
obiektowo.

AR_W6
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Kod efektu W2
Opis Zna jezyk programowania obiektowego Java
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W6
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis Potrafi projektowac i implementowac w jezyku Java aplikacje
zorientowane obiektowo.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U2, AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-SKOZ

Sieci komputerowe

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. o.-WE,( Informatyka -
przedmioty obieralne )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do konca PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

5

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wprowadzenie: historia sieci komputerowych, model ISO-
OSlI, rodzaje i topologie sieci, media transmisji i ich
parametry, rodzaje okablowania. Rozwoj standardu Ethernet:
podstawy funkcjonowania sieci Ethernet, standardy: Fast
Ethernet, Gigabit Ethernet i 10 Gigabit Ethernet, sieci
wirtualne, priorytetyzacja ruchu, STP, MLT. Sieci Frame
Relay: budowa sieci, urzadzenia komunikacyjne, protokot
transmisji. Sieci ATM: budowa komérki, rodzaje potgczen
(PVC, SVC), klasy ruchu, sygnalizacja, model odniesienia,
ILMI, LANE. Protokoty z rodziny TCP/IP: internetowy model
sieci, protokot 1P, adresacja w sieciach IP, protokoty: TCP,
UDP, ARP/RARP, ICMP, DHCP. Routing w sieciach IP:
zasady wyboru trasy, tablica routingu, protokoty routingu
dynamicznego (RIP/RIP2, OSPF, BGP), VHRP. Podstawowe
ustugi sieciowe: poczta elektroniczna (SMTP, IMAP, POPS,
autoryzacja, zabezpieczenia), DNS, transmisja danych (FTP,
SCP), zdalny dostep (telnet, SSH, ustugi terminalowe),
serwisy informacyjne (HTTP).

w1

Zna podstawy funkcjonowania wspétczesnych sieci
komputerowych, zasadnicze protokoty sieciowe oraz metody
ochrony informacji w sieciach komputerowych.

AR_W10, AR_W6

U1l

Potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze dot. sieci
komputerowych w stworzeniu poprawnego projektu sieci
uwzgledniajgcego aspekty niezawodnosci, bezpieczenstwa i
wygody uzytkowania.

AR_U1, AR_U2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-GKWZ

Grafika komputerowa i wizualizacja
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne )-Techniki multimedialne-inz.
za. 0.-EITI,( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. o.-
EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. o.-EITI,( Przedmioty grupy
tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o0.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. 0.-WE,( Informatyka -
przedmioty obieralne )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajgce do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wprowadzenie, zastosowania grafiki komputerowej, grafika
rastrowa i wektorowa, sprzet dla potrzeb grafiki, interfejs
uzytkownika. Podstawowe operacje rastrowe wraz z
elementarnymi zadaniami geometrii obliczeniowej.
Przeksztalcenia geometryczne, operacje macierzowe we
wspoétrzednych jednorodnych. Reprezentacja przestrzeni
trojwymiarowej na ptaszczyznie — rzutowanie, kamera i
wirtualne studio. Modelowanie krzywych i powierzchni.
Modelowanie obiektéw. Eliminacja elementéw zastonietych,
algorytmy rozstrzygania widocznoéci. Swiatto, oko i widzenie,
modele barw w grafice komputerowej. Modelowanie
oswietlenia, modele odbicia (przenikania) Swiatta.
Oswietlenie globalne, metoda Sledzenia promieni, metoda
energetyczna. Dgzenie do realizmu, tekstura, elementy
animaciji.

w1

ma wiedze na temat metod i algorytméw stosowanych w
grafice komputerowej

AR_W1, AR_W7

Ul

potrafi wykorzysta¢ wiedze z matematyki, optyki i
programowania w tworzeniu grafiki komputerowej

AR_U1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Projekt
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-TINZ

Techniki internetu

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne )-Techniki multimedialne-inz.
za. 0.-EITI,( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. o.-
EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. o.-EITI,( Przedmioty
kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,

( Informatyka - przedmioty obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do korica PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Czesc¢ 1 - Narzedzia serwisu WWW

1. HTMLiDHTML

- HTML - DHTML

1. XML

- Poprawnos¢ sktadniowa dokumentéw XML - Poprawnosé
strukturalna dokumentu XML - Wizualizacja dokumentu XML
za pomocg CSS - Prezentacja dokumentoéw za pomoca
arkuszy XSL i transformacji XSLT

1. Flash

- Niezbedne informacje - Budowa programu - Animacja ruchu
- Animacja ksztattu - Warstwa maskujgca - Efekt Alpha -
Przyciski - Menu - Importowanie plikéw multimedialnych
Czes¢ 2 - Technologie aplikacji internetowych

1. PERLiCGI

- Czynnosci wstepne - PERL opis jezyka - Budowa aplikacji
Internetowej - Cwiczenia

1. ASP

- Wiadomosci wstepne - Zmienne i state w VBScript -
Operatory w VBScript - Struktury sterujgce w VBScript -
Klasy i obiekty - Wykorzystanie baz danych

1. PHP

- Wiadomosci wstepne - Stale i zmienne PHP - Operatory -
Struktury sterujgce - Klasy i obiekty - Przekazywanie danych
- Wykorzystanie baz danych

1. JSP

- Wiadomosci wstepne - Opis jezyka JAVA - Skfadnia stron
JSP - Budowa aplikacji internetowej - Cwiczenia

w1

Zna rozne jezyki programowania stosowane do budowy stron
internetowych

AR_W6

w2

Zna ograniczenia i mozliwosci aplikacji internetowych
AR_W11

Ul

Potrafi tworzy¢ witryny internetowe z uzyciem omawianych
technologii, w tym baz danych i r6znych jezykéw
programowania

AR_U2, AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-BSKZ

Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty specjalistyczne )-Teleinformatyka-inz. za. o.-
EITI,( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EIT],
( Przedmioty razem )--inz. za. o.-EITI,( Przedmioty
kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,

( Informatyka - przedmioty obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do korica PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Znaczenie bezpieczenstwa informacji Zagrozenia dla
bezpieczenstwa informacji Systemy zarzadzania
bezpieczenstwem informacji Zarzadzanie ryzykiem w
bezpieczenstwie informacji Praktyczne wytyczne
zarzadzania bezpieczenstwem informacji Monitorowanie,
pomiar, testowanie i audyty bezpieczenstwa informaciji
Narzedzia zapewnienia bezpieczenstwa informacji w
systemach komputerowych (oprogramowanie antywirusowe i
antyspamowe, firewalle, IDS/IPS, analizatory logow,
exploidy). Podstawowe kompetencje spoteczne to
umiejetnos¢ identyfikowania ryzyka w zakresie
bezpieczenstwa informacji okreslania i oceny stosowanych
zabezpieczeh w bezpieczenstwie informacji i problemoéw dla
organizacji w tym zakresie

w1

szczegOtowa wiedza z zakresu zarzadzania ryzykiem oraz
oceniania i projektowania bezpieczenstwa informacji w
systemach komputerowych

AR_W10, AR_W?7

Ul

umiejetnos¢ oceny istniejgcych i projektowanych rozwigzan
w zakresie bezpieczenstwa informacji oraz znajdowanie w
internecie incydentéw i podatnosci w tym obszarze

AR_U11, AR_U12, AR_U2

K1

potrafi identyfikowac ryzyko i problemy bezpieczeristwa
informacji niezbedne dla prawidtowego projektowania
wdrazania i eksploatacji systeméw komputerowych w tym
pozatechnicznych aspektéw bezpieczernstwa informacji

AR_K1, AR_K3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia
Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-CAGIZ

CAD w grafice inzynierskiej

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,
( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty
kierunkowe obieralne )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,

( Informatyka - przedmioty obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace do korica
PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajace do korica PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"
45.00 h

30.00 h
15.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60

Zgodnie z Regulaminem przedmiotu

w1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

ma uporzadkowana wiedze ogdélng z zakresu projektowania

konstrukcji elektromechanicznych
AR_WS3

Ul

potrafi postugiwac sie grafika inzynierska, w sposéb wiasciwy
do realizacji zadan typowych dla dziatalnosSci inzynierskiej

AR_U3, AR_U4

USOS: Program studiéw
Strona 106 z 168

16.04.2025 09:45



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-FOTZ

Fotonika

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace
do konca PS1

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Fotonika, optyka a elektronika. Przyczyny powstania i
rozwoju fotoniki. Podziat widma fal elektromagnetycznych.
Pozadane cechy nosnika informacji. Optyka geometryczna.
Wiasciwosci dyspersyjne i absorpcyjne wybranych
materiatow. Odwzorowanie geometryczne. Réwnanie
promienia w osrodku niejednorodnym. Optyka falowa Optyka
kwantowa. Zrodta promieniowania w fotonice. Generacja
promieniowania cieplnego. Lasery. Zasada pracy lasera.
Wiasciwosci wigzki laserowej. Typy laseréw w fotonice.
Propagacja promieniowania. Propagacja w wolnej
przestrzeni. Propagacja w osrodku dyspersyjnym.
Propagacja w osrodku anizotropowym. Propagacja w
osrodku nieliniowym. Dyfrakcja. Siatka dyfrakcyjna. Dyfrakcja
na falach akustycznych. Propagacja promieniowania przez
uktad optyczny. Interferencja promieniowania. Propagacja
promieniowania w falowodzie i Swiattowodzie. Elementy
sterujgce promieniowaniem. Modulatory Swiatta: podstawy
fizyczne i rozwigzania techniczne. Skanery promieniowania.
Sprzegacze, multipleksery, przetgczniki i cyrkulatory.
Zastosowania w budowie toréw optycznych. Detekcja i
analiza obrazu. Podstawowe metody przetwarzania obrazu.
Analiza obrazu. Ukfad widzenia jako oko z neuronowym
procesorem.

w1

Ma uporzadkowana wiedze o budowie systemow
fotonicznych i optomechatronicznych

AR_W2
W2

Zna zasady dziatania optycznych i laserowych urzgdzen
pomiarowych i obrazujacych.

AR_W7

Ul

Potrafi dobra¢ wasciwy uktad optyczny dla wybranej funkciji
pomiarowej lub obrazujgcej i zastosowaé go w systemie
mechatronicznym.

AR_U1, AR_U5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETIKO-IEP-TEOZ

Technika obrazowa

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne obieralne )-Inzynieria
komputerowa-inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty specjalistyczne )-
Techniki multimedialne-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--
inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-
Automatyka i Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Pozyskiwanie informacji obrazowej: percepcja wizualna,
tworzenie, akwizycja i reprezentacja obrazéw w wers;ji
analogowej i cyfrowej. Przygotowanie sceny optycznej
(oswietlenie, cechy obiektu, tto). Podstawy radiometrii i
fotometrii. Optyczne systemy wizualizujgce obiekty 2D i 3D
(systemy niekoherentne i koherentne - kodowanie informaciji
amplitudowo-fazowej). Analiza petnej drogi od Zrédta do
detektora. Detektory obrazowe (analogowe i cyfrowe).
Przeglad komercyjnych systeméw pozyskiwania informaciji
obrazowej o obiektach 2D i 3D (w tym: kamery DCC i CMOS,
systemy stereo wizyjne, projekcji prazkéw, tomograficzne,
skanery). Podstawy fotografii i holografii. Analiza obrazu:
Architektura systemu widzenia maszynowego. Podstawowy
sprzet dla potrzeb przetwarzania obrazu. Prébkowanie i
kwantyzacja obrazu szaroodcieniowego. Metody polepszania
jakosci obrazu (operacje geometryczne i arytmetyczne)
Dwuwymiarowa filtracja cyfrowa w ptaszczyznie obrazu
(metoda operatorow lokalnych, filtry nieliniowe) i w
ptaszczyznie czestosci przestrzennych (FAT). Metody
segmentacji obrazu i opisu ksztattu obiektéw 2D. Klasyfikacja
i rozpoznanie obiektéw (wektory cech). Analiza obiektow
barwnych. Metody analizy obiektéw w ruchu. Metody analizy
obiektow 3D (metody fotogrametryczne, fazowe i
tomograficzne). Kompresja obrazu (algorytmy kompresiji
stratnej i bezstratnej. Standardy JPEG i MPEG. Formaty
plikbw graficznych. Synteza obrazu: modelowanie 3D,
grafika i animacja komputerowa. Modelowanie krzywych:
zapis parametryczny krzywych i klasy ciggtosci, krzywe
Beziera i algorytm de Casteljau, krzywe B-sklejane i krzywe
NURBS, krzywe interpolujgce. Modelowanie powierzchni i
bryt: geometria r6zniczkowa powierzchni, powierzchnie
Beziera, B-sklejane i NURBS, powierzchnie subdivision.
Definiowanie powierzchni na podstawie krzywych:
powierzchnie obrotowe, rozpinane i zakreslane (skining i
sweeping). Podstawy grafiki komputerowej 3D: modelowanie
oswietlenia powierzchni, odbicie rozproszone i lustrzane.
Usuwanie punktéw i Scian niewidocznych, z-bufor.
Cieniowanie siatek wieloscianowych. Wstep do
zaawansowanej grafiki i animacji 3D: naktadanie tekstur,
odwzorowywanie wypukitosci, filtrowanie tekstur. ray-casting i
ray tracing, radiosity, czyli metoda energetyczna. Wstep do
animacji: animacja kluczowa i wykresowa, animacja
sciezkowa i hierarchiczna. Animacja oparta na prawach
fizyki, systemy czgsteczkowe. Animacja postaci i system
kosci, kinematyka prosta i odwrotna. Architektura systemoéw
graficznych - przeglad systeméw komercyjnych, biblioteki
graficzne, standardy w grafice komputerowej. Metody
taczenia informacji obrazowej pozyskanej i wygenerowanej .

w1

Ma uporzadkowang wiedze z przetwarzania obrazéw 2D,
danych 3D oraz modelowania i grafiki 3D.

AR_W1, AR_W2
W2

Ma uporzadkowana wiedze z podstaw widzenia
maszynowego

AR_W11
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Czesé |
Kod efektu ul

Opis Przy uzyciu dostarczonych narzedzi potrafi dokonac
rozpoznawania elementéw w obrazie 2D, analizy i
przetwarzania skanéw 3D oraz opracowaé¢ komputerowy
model 3D z wizualizacja.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U1, AR_U5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-MSWZ
Mikroprocesory i systemy wbudowane
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty grupy tresci kierunkowych )-
Informatyka-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty trzeciego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Automatyka
i Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO
trwajace do konca PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S5-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Na wyktadzie omawiane sg nastepujgce zagadnienia. Kody i
kodowanie w systemach cyfrowych (ze szczeg6lnym
uwzglednieniem arytmetyki cyfrowej, kodéw korekcyjnych,
szyfrow i algorytméw kompresji) Bloki funkcjonalne techniki
cyfrowej (rejestry, multipleksery, sumatory, sumatory z
uktadami przewidywania przeniesien, uktady mnozace,
pamieci) Uktady elektroniczne techniki cyfrowej Architektura
mikroprocesoréw (od maszyny von Neumanna do
wspéitczesnych mikroprocesoréw wielordzeniowych)
Mikroprocesory uniwersalne rodziny Intel xx86: architektura i
asembler (Intel 8086, Pentium z architekturg 1A-32 i
architekturg 64b, Intel i7), programowanie w asemblerze
Mikrokontrolery (8051, ARM 9), programowanie w
assemblerze mikrokontrolera Intel 8051. Mikroprocesory
sygnatowe Pamieci masowe Transmisja informacji w
systemach cyfrowych (w tym specjalne interfejsy i magistrale
charakterystyczne dla systeméw wbudowanych) Systemy
wbudowane i metodologia ich projektowania

w1

Ma wiedze dotyczacg kodow i kodowania w systemach
cyfrowych w tym mikroprocesorach i mikrokontrolerach. Ma
wiedze dotyczacg arytmetyki cyfrowej. Ma wiedze
szczegotowa dotyczaca wybranych architektur
mikroprocesoréw. Zna jezyk asemblera typowego
mikroprocesora uniwersalnego i jezyk asemblera typowego
mikrokontrolera.

AR_W4, AR_W6

Ul

Umie napisac $rednio ztozony program w asemblerze. Umie
zaprojektowac prosty system wbudowany taki jak miernik
czestotliwosci, zegar czy analizator widma sygnatow
biologicznych.

AR U4, AR_U6

K1

Rozumie role spoteczng i misje absolwenta dobrej uczelni
technicznej.

AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-PROBZ

Podstawy robotyki

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS3 OKNO trwajace
do konca PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Wprowadzenie. Pojecia podstawowe: terminologia,
systematyzacja manipulatoréw i robotéw, rozwéj techniki
robotyzacyjnej. Podstawy budowy robotéw. Budowa robota:
podstawowe uktady i zespoty; jednostka kinematyczna;
struktury manipulatoréw; przestrzenie ruchéw. Kinematyka,
statyka i dynamika manipulatoréw. Napedy; uktady
pomiarowe parametroéw ruchu; narzedzia i chwytaki. Zasady
sterowania robotow. Sterowanie i programowanie robotow:
zadania uktadow sterowania; struktury uktadoéw sterowania;
koordynacja ruchu czion6w mechanizmu. Metody
programowania; jezyki programowania robotow. Zasady
implementacji elastycznych systeméw sterowania.
Konstrukcja inteligentnych systemow sterowania. Urzadzenia
i uktady sensoryczne robotéw. Rozpoznawanie otoczenia
robotéw. Nawigacja. Podstawowe algorytmy i przyktady
implementacji systemOw nawigacji i rozpoznawania sceny
roboczej. Systemy modelowania robotéw. Robotyzacja.
Potrzeby i bariery robotyzacji. Przedsiewziecie
robotyzacyjne. Rachunek wyniku ekonomicznego
robotyzacji. Wybrane przyktady zastosowan robotéw.
Podrecznik zilustrowany jest licznymi przyktadami, zawiera
odnosniki do filméw prezentujgcych szczegdlne rozwigzania
robotéw i przyktady implementacji wybranych algorytméw
oraz interaktywne testy sprawdzajace zrozumienie materiatu.

w1

Posiada wiedze z zakresu budowy i zastosowan maszyn
manipulacyjnych

AR_W3, AR_WS5
W2

Posiada wiedze na temat mozliwosci i ograniczen techniki
robotyzacyjnej oraz efektywnosci jej stosowania

AR_WS5
w3

Posiada wiedze z zakresu podstaw sterowania i
programowania, wkasciwosci funkcjonalnych i uzytkowych
maszyn manipulacyjnych

AR_W5, AR_W6

Ul

Potrafi robotyzowac¢ urzadzenia, maszyny, stanowiska i
procesy produkcyjne

AR_U4, AR_U6
u2

Potrafi sformutowa¢ zadania robotyzacyjne, dobra¢ chwytaki
i narzedzia maszyn manipulacyjnych

AR_U4, AR_U6
u3

Potrafi bezpiecznie eksploatowaé¢ zrobotyzowane systemy
produkcyjne

AR_U4, AR_U6

K1
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Czesé |

Opis Rozumie spoteczne uwarunkowania robotyzacji gospodarki i
jej efektywnosci ekonomicznej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K3, AR_K4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-SCRZ

Systemy czasu rzeczywistego

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obowigzkowe )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace
do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Rys historyczny. Rozwdj systemdw sieciowych. Systemy
rozproszone, systemy czasu rzeczywistego. Ewolucja
rozproszonego systemu czasu rzeczywistego. Rozproszony
system przemystowy. Dystrybucja funkcji. Struktura
hierarchiczna systemu rozproszonego. Sieci przemystowe.
Determinizm protokotéw w dostepie do warstwy fizyczne,j.
Kolizje i arbitraz. Sprawnos$c¢ i przepustowo$¢ efektywna sieci
przemystowych. Typowe obszary zastosowan. Tendencje
rozwojowe. Charakterystyka systeméw operacyjnych czasu
rzeczywistego: Procesy, algorytmy szeregowania zadan i
podziatu czasu. Proces i watek. Wielozadaniowos$¢ i
wieloprogramowos¢. Podstawy projektowania procesow
wspétbieznych Tworzenie aplikacji czasu rzeczywistego.
Budowa jadra systemu. Mikrojadro QNX i RT-Linux. Systemy
wbudowane i firmware. Przykfad zastosowan. Podstawowe
pojecia i definicje z zakresu technik telekomunikacyjnych:
Kanat podktadowy. Kanat pierwotny. Typy kanatow.
Urzadzenia komunikacyjne danych i urzadzenia koricowe.
Przeptywnos$¢ binarna. Elementowa stopa btedéw.
Zabezpieczenia przed btedami komunikacyjnymi.
Wielomiany generacyjne. Ramki transmisyjne. Protokoty
komunikacyjne. Model ISO/OSI. Rodzaje i topologie sieci:
Topologie sieci. Zalety i wady topologii. Systemy z jedng i
wieloma jednostkami nadrzednymi. Typy protokotow
komunikacyjn ych. Typowe aplikacje. Sie¢ typu HART:
Kanaty podkltadowe. Ramka informacyjna. Sposoby
zabezpieczania przed skutkami wystgpienia btedow.
Przyktady zastosowan w inteligentnych przetwornikach
pomiarowych. Sieci typu PROFIBUS: Odmiany sieci.
Wiasciwosci sieci. Kanaly podktadowe. Definicja warstw
wspolnych protokotu PROFIBUS. Sposéb kodowania
informacji. Unikanie kolizji. Klasy jednostek nadrzednych.
Profile urzadzen. Pliki GSD. Sposoby zabezpieczania przed
skutkami wystgpienia bledow. Wady i zalety sieci. Przyktady
zastosowan. Sieci typu FOUNDATION FIELDBUS: Odmiany
sieci. Warstwy fizyczne. Definicja cech wspdlnych sieci
PROFIBUS i FOUNDATION FIELDBUS. Spos6b kodowania
informacji. Stos FOUNDATION FIELDBUS. Przyktady
zastosowan. Sie¢ CAN: Warstwa fizyczna. Zabezpieczenia
przed btedami transmisji. CANOpen i DeviceNet. Przykiady
zastosowan. Sie¢ AS: Wihasciwosci sieci. Aspekty
bezpieczenstwa przesytu informacji w sieci. Mozliwosci
przesytania informacji analogowych kodowanych cyfrowo.
Zastosowania sieci do automatyzacji proceséw dyskretnych.
Sie¢ MODBUS RTU: Funkcje sieci. Ograniczenia
komunikacyjne. Sprawnos¢ informacyjna. Przyklady
zastosowania sieci w pomiarach, sterowaniu i robotyce
mobilnej. Sie¢ Ethernet: Sposoby rozwigzywania konfliktéw w
sieci. IP. Ramka komunikacyjna. Ograniczenia
komunikacyjne. Ethernet przemystowy. Sprawnosc¢
informacyjna. Przyktady zastosowan. Wybrane zagadnienia
integracji sieci: Poziomy integracji sieci. Urzgdzenia i
oprogramowanie wspierajgce integracje (repeater, bridge,
hub, switch, gateway).

w1

Ma rozszerzong wiedze na temat eksploatacji urzadzen
wykorzystywanych w automatyce i robotyce

AR_W5, AR_W9
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Czesé |

Kod efektu W2
Opis Ma ugruntowang wiedze w zakresie dziatania systeméw
czasu rzeczywistego oraz technik ich komunikaciji
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W6
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis Potrafi projektowac¢ uzytkowe struktury systemu

mechatronicznego na podstawie wymagan odbiorcy oraz
identyfikacji jego wtasciwosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _U4

Kod efektu u2

Opis Potrafi dobra¢ i uruchomi¢ system komunikacji sieciowej
dziatajgcy w czasie rzeczywistym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U6

USOS: Program studiéw
Strona 119 z 168 16.04.2025 09:45



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Laboratorium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-2J4Z

Zjazd 4 - Zaawansowane laboratorium kierunkowe
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Zjazdy

laboratoryjne )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty kierunkowe
obowigzkowe )-Informatyka -inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
trzeciego roku )-inz. za. 0.-WE,( Zjazdy laboratoryjne )-inz.
za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
5

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

60 2.40

65 2.60
125 5.00

60

60

65
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Cz. 1: Laboratorium automatyki i diagnostyki: Badanie
regulatora mikroprocesorowego EFTRONIK XP. Identyfikacja
wihasnosci obiektoéw regulacji (stanowisko regulacji poziomu
cieczy w zespole zbiornikéw) Analiza wiasciwosci uktadow
automatyki modelowanych z wykorzystaniem programu
CLASSIC Badanie algorytméw regulacji i sterowania
stosowanych w sterowniku programowalnym PLC: SAIA-
PCDx. Badanie podstawowych funkcji systemu
sterowania i nadzorowania procesow SCADA: Axeda
Supervisor Wizcon. Monitorowanie sterownika SAIA w
systemie Wizcon Projektowanie, modelowanie i budowa
uktadow kombinacyjnych stykowo-przekaznikowych i
tworzonych z elementéw logicznych Projektowanie i budowa
typowych pneumatycznych uktadéw sekwencyjnych o
zatozonych cechach funkcjonalnych; poznanie
nowoczesnego sprzetu do tworzenia takich uktadow.
Badanie systeméw diagnostycznych inteligentnych urzadzen
obiektowych Cz. 2. Laboratorium robotyki: Budowa,
sterowanie i programowanie robota przemystowego
Projektowanie zrobotyzowanego stanowiska
technologicznego Roboty mobilne: budowa, sterowanie,
programowanie i realizacja trajektorii ruchu Metody
rozpoznawania otoczenia i autonomicznej nawigacji robotow
mobilnych Cz. 3: Systemy czasu rzeczywistego:
konfiguracja, parametryzacja i uruchomienie i badanie
wiasciwosci 4 réznych sieci przemystowych
wykorzystywanych w automatyzacji procesow ciggtych i
dyskretnych: Konfiguracja sieci HART w uktadzie sieci
analogowej i cyfrowej. Badanie odpornosci sieci na zwarcia,
rozwarcia i zaktocenia zewnetrzne. Zastosowanie sieci
MODBUS-RTU do sterowania robota mobilnego. Realizacja
aplikacji typu master dla sieci MODBUS-RTU stuzgcej do
sterowania ukladéw napedowych minirobota mobilnego.
Badanie ograniczen systemu Windows w realizacji sieci
czasu rzeczywistego Sie¢ PROFIBUS DP w sterowaniach
napedami elektrycznymi. modelu laboratoryjnego wciagarki.
Konfiguracja i parametryzacja laboratoryjnego zestawu sieci
LON pozwalajgcego na kontrole dostepu oraz
monitorujgcych parametry komfortu klimatycznego w
pomieszczeniach budynku.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w1
Opis Posiada wiedze o mozliwosciach i sposobach
wykorzystywania wspotczesnych systeméw sterowania
réznego typu, oraz ich typowym czasie uzytkowania
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W5, AR_W8
Kod efektu w2
Opis Posiada wiedze o mozliwosciach i wykorzystaniu réznych
typoéw sieci przemystowych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W5
Kod efektu W3
Opis Posiada wiedze o mozliwosciach i wykorzystaniu robotéw
przemystowych i mobilnych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W5
Umiejetnosci
Kod efektu ul
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Czesé |

Opis Potrafi zestawi¢, dostroi¢ i uruchomi¢ automatyczny uktad
sterowania w oparciu o sterowniki i systemy SCADA/DCS

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U2

Kod efektu u2

Opis Potrafi skonfigurowac i sprawdzi¢ dziatanie sieci
przemystowej w czasie rzeczywistym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U3

Kod efektu u3

Opis Potrafi skonfigurowac i uruchomic¢ system diagnostyki
przemystowe;j

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _Ul

Kod efektu u4

Opis Potrafi zestawi¢ i zaprogramowac roboty przemystowe i
mobilne

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Praktyka

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

639A-NSxxx-IEP-PRAKT

Praktyka zawodowa

2022L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Praktyka )-inz. WE,Przedmioty OKNO,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS2,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do kornica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

100.00 h

Godziny ECTS

100 4.00

0 0.00
100 4.00

100

100

Szczegotowe tresci zaleza od miejsca wykonywania praktyki

w1

Zna zagadnienia dotyczace urzgdzen, technologii lub
procesow definiujgcych specyfike firmy organizujacej
praktyke

AR_W11, AR_W12
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Czesé |
Umiejetnosci
Kod efektu ul

Opis Potrafi wykorzysta¢ wiedze zdobywana w miejscu praktyki
oraz uzyskiwang z innych zrédet i integrowac jg z wiedza
uzyskang podczas studiow.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U8
Kod efektu U2
Opis Rozumie i stosuje zasady BHP w miejscu pracy
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U11
Kompetencje spoteczne
Kod efektu K1
Opis Ma swiadomos¢ wagi pracy zespotowej, aktywnie podchodzi
do wykonania powierzonych zadan
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zaje¢
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639B-ETxxx-IEP-POMZ

Podstawy ekonomii

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obieralne )--inz. za.
0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty
ekonomiczno-spoteczne - obieralne )-inz. za. 0.-WE,

( Przedmioty ekonomiczno-spoteczne - obieralne )-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS3 OKNO trwajace do konca PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

Godziny ECTS

75 3.00

0 0.00
75 3.00

75

75

USOS: Program studiéw
Strona 125 z 168

16.04.2025 09:45



Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

W?zrost gospodarki - jego podazowe przyczyny;
wprowadzone zostang pojecia/kategorie i wystepujace
miedzy nimi wspéizaleznosci: dochdd- produkcja -bogactwo,
kapitat jego akumulacja, podziat i specjalizacja pracy, praca
(re)produkcyjna i nieprodukcyjna, rozlegtosc rynku,
wydajnosc¢ pracy, innowacje i kapitat ludzki, rozwoj w
przestrzeni miasto-wies, rola panstwa, zasady polityki
podatkowej. Podziat dochodu; przedstawiona zostanie teoria
podziatu dochodu (teoria ptacy i zysku) a takze zwigzek tej
teorii z rozwojem i stagnacjg gospodarki. Teoria wartosci,
pienigdza i kapitatu; przedstawiona zostanie teoria wartosci
oparta na pracy, teoria pienigdza i kapitatu a takze teoria
reprodukcji (akumulacji i cyrkulacji kapitatu). Postep
techniczny, innowacje i tzw. kapitat ludzki; przedstawione
zostang modele postepu technicznego (oraz teorie kapitatu
ludzkiego). Dynamika gospodarki - przyczyny popytowe;
przedstawiony zostanie zwigzek pomiedzy inwestycjami,
zyskiem, dochodem spotecznym i jego podziatem (miedzy
ptace i zyski) a takze przyczyny cyklu koniunkturalnego i jego
przebieg oraz czynniki inwestycji (w tym - rola prywatnych
oszczednosci (zasada rosngcego ryzyka) i rentownosci
kapitatu). Polityka panstwa; przedstawiona / wyjasniona
zostanie: koniecznos¢ stosowania proinwestycyjnej
(podatkowo-wydatkowej) polityki panstwa oraz zagrozenie
tzw. politycznym cyklem koniunkturalnym; analiza 3 typow
opodatkowania: konsumpcji, zyskow i majatku. Teoria
procentu i polityka pieniezna; przedstawione zostang teorie
najwybitniejszych ekonomistéw: Marksa, Schumpetera,
Kaleckiego i Keynesa. Globalizacja i europeizacja;
przedstawiony zostanie proces miedzynarodowej integracji
gospodarczej (szczegoblnie — europejskiej, w tym —
problematyka wspolnej waluty) oraz konsekwencje tego
procesu. Prawa rozwoju kapitalistycznego systemu
spoteczno-gospodarczego. Marks i Schumpeter - 2
koncepcje ewolucji kapitalizmu: metoda materializmu
dialektycznego, instytucje kapitalizmu i ich ewolucja;
tendencje kapitalizmu (monopolizacja / centralizacja /
koncentracja produkcji i wkasnosci, cykl koniunkturalny,
bezrobocie) i jego konsekwencje spoteczne. Koncepcja
rozwoju zrownowazonego. Ewolucja ekonomii jako nauki;
przedstawiony zostanie dyskurs pomiedzy dwoma
paradygmatami w ekonomii: paradygmatem neoklasycznym
(w tym: szkota austriacka, ekonomia wiedzy niedoskonatej,
behawioralna, neoinstytucjonalna), oraz paradygmatem
klasycznym (w tym: neoricardiafnska szkota P. Sraffy) i
nawigzujacym do niego - (post)keynesowskim i
kaleckistowskim.

w1

ma podstawowag wiedze o réznych rodzajach struktur i
instytucji spotecznych (kulturowych, politycznych, prawnych,
ekonomicznych) i ich istotnych elementach, o relacjach
miedzy strukturami i instytucjami spotecznymi w skali
krajowej, miedzynarodowej i miedzykulturowej

AR_W10, AR_W11, AR_W12

Ul

potrafi wlasciwie analizowac przyczyny i przebieg
konkretnych procesow i zjawisk spotecznych i gospodarczych

USOS: Program studiéw
Strona 126 z 168

16.04.2025 09:45



Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U10, AR_U13, AR_U8
Kompetencje spoteczne
Kod efektu K1
Opis potrafi mysle¢ krytycznie, samodzielnie, przedsiebiorczo;

zachowac krytycyzm w formutowaniu ocen dotyczgcych
pogladow, szkét i kierunkéw mysli ekonomicznej, zachowac
krytyczng postawe w zakresie analizy rzeczywistosci w jej
wymiarze spoteczno-ekonomicznym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K1, AR_K3, AR_K5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-PUMZ
Projektowanie urzgdzen mechatroniki
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace
do konca PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Tres¢ przedmiotu ujeta jest w 9 lekcjach i obejmuje takie
zagadnienia jak: zasady zapisu konstrukcji, budowe,
wihasciwosci oraz zasady projektowania: potaczen
roztacznych i nieroztgcznych, elementéw sprezynujacych,
tozyskowan slizgowych, tocznych i specjalnych, sprzegiet,
przektadni mechanicznych (zebatych, ciegnowych, ciernych,
mechanizmow gwintowych), prowadnic, osi i watkow.
Omoéwiono takze zasady projektowania oraz podstawowe
wiasciwosci elektromechanicznych zespotéw napedowych
oraz zasady optymalizacji cech konstrukcyjnych
mechanizmow.

w1

Ma wiedze na temat konstrukcji, dziatania i podstawowych
wihasciwosci: potgczen mechanicznych, elementow
sprezynujacych, tozyskowan i prowadnic oraz przekfadni
mechanicznych i sprzegiet, wystepujacych w urzgdzeniach
mechatronicznych, w tym w zakresie doboru materiatéw

AR_W3

Ul

Potrafi przeprowadzi¢ proste obliczenia konstrukcyjne i
sprawdzajgce dotyczgce prostego mechanizmu

AR_U4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia si¢
Wiedza

639A-ETxxx-IEP-PZEZ

Projekt zespotowy

2022L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,Przedmioty OKNO,Przedmioty PS3 OKNO
trwajgce do korica PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S6-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

6
Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60

Zakres tematyczny projektu zwigzany jest bezposrednio z
tematyka jednego lub kilku przedmiotéw kierunkowych.
Tresci merytoryczne pokrywajg sie z tresciami
merytorycznymi wybranego przedmiotu. Wyktadowcy
prowadzacy przedmioty Kierunkowe Wydziatowe
przygotowuja tematy i wyznaczajg osoby prowadzace
projekty.
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Kod efektu W1
Opis Wie jak przygotowac specyfikacje i zaprojektowac system
elektroniczny, pomiarowy lub informatyczny
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_WS5, AR_WS8
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis potrafi dokonaé podziatu zadan w zespole oraz poprawnie

interpretowac¢ dokumentacje cztonkéw zespotu w celu
integracji projektu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U10, AR_U11, AR_U8

Kod efektu u2

Opis potrafi przygotowac raport koricowy i dokumentacije
czastkowa projektu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U8

Kompetencje spoteczne

Kod efektu K1l

Opis Rozumie zasady wspotpracy i wspotodpowiedzialnosci w
zespole projektowym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-KSSZZ

Komputerowe systemy sterowania i zarzgdzania
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty specjalistyczne obowigzkowe )-Informatyka
przemystowa -inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO
trwajgce do kornca PS1

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S7-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ogolna charakterystyka systemdOw automatyki: klasyfikacja
procesow przemystowych; klasyfikacja systemow
automatyki; realizowane funkcje; stosowane struktury
funkcjonalne i sprzetowe; elementy struktur sprzetowych;
decentralizacja i przestrzenne rozproszenie wspotczesnych
struktur sprzetowo — programowych; jezyki programowania
urzadzen automatyki, sieci w systemach automatyki.
Urzadzenia sterujgce: regulatory aparatowe, regulatory
wielofunkcyjne, sterowniki programowalne, stacje
procesowe; charakterystyka poszczegolnych rozwigzan,
sposoby programowania, zakres zastosowan, poréwnanie
wiasnosci eksploatacyjnych. Systemy sterowania i
monitorowania SCADA: funkcje, struktury, sposoby
programowania, zastosowania klasycznych systemow
SCADA; tworzenie systeméw zintegrowanych z regulatorami
i sterownikami programowalnymi; funkcje realizowane przez
nowoczesne pakiety zintegrowanego oprogramowania.
Systemy zintegrowane: systemy klasy DCS; og6lna
charakterystyka, struktury sprzetowe, rozwigzania
redundancyjne, sposoby programowania, zastosowania.
Zagadnienia dodatkowe: systemy typu softcontrol; kierunki
rozwoju; poréwnanie wkasnosci systemow zintegrowanych
oraz systemow typu SCADA+PLC; podstawy zasad
projektowania wyswietlaczy operatorskich. Ogélna
charakterystyka nadrzednych systeméw zarzadzania:
realizowane zadania; charakterystyka systeméw zarzadzania
zasobami przedsiebiorstwa ERP (Enterprise Resource
Planning) i systeméw zarzadzania produkcjg MES
(Manufacturing Execution System); zagadnienia
zaawansowanego sterowania procesem (APC), planowania
zasobow materiatowych i produkcyjnych (MRP, MRP 11),
filozofia TPM (Total Productive Maintenance) oraz
zarzadzanie remontami; systemy zarzadzania jakosScig
(QCS) oraz utrzymania ruchu (CMMS); Zagadnienia
integracji systemow automatyki z systemami zarzadzania
przedsiebiorstwem: nowe funkcje realizowane przez
zintegrowane — rozszerzone pakiety SCADA oraz DCS;
wymiana, integracja i rozpowszechnianie danych.

w1

Zna ogo6lng charakterystyke systeméw sterowania i
zarzadzania proceséw przemystowych

AR_W8
W2

Zna zagadnienia zastosowania sieci komunikacyjnych w
systemach sterowania

AR_W8
w3

Zna podstawowe urzadzenia sterujgce i obserwacji oraz
ustugi stosowane w systemach sterowania.

AR_W7, AR_W8
W4

Zna podstawowe struktury, mozliwosci funkcjonalne oraz
zasady wykorzystania systeméw sterowania i monitorowania
typu SCADA+PLC oraz zintegrowanych systeméw DCS

AR_W8
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Czesé |
Umiejetnosci
Kod efektu ul
Opis Ma umiejetno$¢ samoksztatcenia i pogtebiania kwalifikacji w

zakresie komputerowych systemow sterowania i
monitorowania proceséw przemystowych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _U12
Kod efektu U2
Opis Potrafi przygotowac prostg dokumentacje / prezentacje

zadania inzynierskiego w zakresie projektu prostego systemu
monitorowania lub analizy poréwnawczej tego typu systemow

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7

Kod efektu U3

Opis Ma podstawowe umiejetnosci doboru struktur wspoétczesnych
systemOw sterowania i monitorowania procesow

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_UG6

Kompetencje spoteczne

Kod efektu K1

Opis Rozumie aspekty zwigzane z automatyzacjg proceséw
sterowania i monitorowania procesow

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-APDZ
Automatyzacja procesow dyskretnych
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty specjalistyczne obowigzkowe )-Informatyka
przemystowa -inz. za. 0.-MECH

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S7-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia si¢'
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Wprowadzenie. Podstawowe pojecia. Zasady i cele
automatyzacji procesow przemystowych. Podatnos¢ procesu
na automatyzacje. Rozwoj automatyzacji przemystu. Teoria
procesow dyskretnych. Ogélne teorie systemoéw i
szczego6towe teorie procesow dyskretnych. Teoria gier.
Programowanie: sieciowe, dynamiczne, wieloetapowe.
Metody opisu procesow dyskretnych. Optymalizacja
procesOw dyskretnych. Modele i algorytmy optymalizacyjne
Charakterystyka proceséw dyskretnych. Klasyfikacja
procesoOw i urzadzen przemystowych. Typowe procesy
dyskretne. Dyskretne urzadzenia czujnikowe. Dyskretne
urzadzenia wykonawcze. Systemy sterowania procesami
dyskretnymi. Zadania uktadu sterowania. Struktury
funkcjonalne systeméw sterowania. Problemy automatyzaciji
wybranych proceséw. Podstawy projektowania
zautomatyzowanych systeméw sterowania dyskretnych
procesow produkcyjnych. Wybrane zagadnienia transportu.
Magazynowanie wyrobow. Elastyczne systemy produkcyjne.
Wybrane zagadnienia montazu.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w1
Opis Posiada wiedze praktyczng w zakresie oceny problemow
automatyzacji procesow dyskretnych i metodyki
rozwigzywania tych problem
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W7, AR_W8
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis Posiada umiejetnosé rozpoznawania probleméw
automatyzacji procesow dyskretnych i zaproponowania
metodyki rozwigzania problemu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U1, AR_U4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA1Z

Jezyk angielski 1 - poziom A2

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S7-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M2, M3, M4, M5) i
stuzy nadrobieniu réznicy pozioméw dla oséb, ktére
wczesniej mialy stycznosc z jezykiem angielskim na
poziomie podstawowym.

Ul
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Czesé |

Opis potrafi zredagowac prosty tekst formalny i nieformalny
ukierunkowany na konkretng celowos¢ (informacja,
rozrywka, zawiadomienie, zazalenie itp.)

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA2Z

Jezyk angielski 2 - poziom B1

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S7-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M6, M7, M8, M9),
zgodnie z poziomami nauczania obowigzujacymi studentéw
studioéw stacjonarnych i niestacjonarnych w SJO PW.

Ul
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Czesé |
potrafi przygotowac w jezyku angielskim krétkie opracowanie

Opis
i wypowiedz, na podstawie danych zaczerpnietych z réznych
zrodet
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U4, AR_U9
USOS: Program studiéw
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

639A-ETxxx-IEP-JA3Z

Jezyk angielski 3 - poziom B2

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S7-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40

Program podzielony jest na 4 moduty (M10, M11, M12, M13),
zgodnie z poziomami nauczania obowigzujacymi studentéw
studioéw stacjonarnych i niestacjonarnych w SJO PW.

Ul
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Czesé |
Opis ma umiejetnosci jezykowe, zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu

Ksztalcenia Jezykowego i potrafi je wykorzysta¢ do
tworzenia i rozumienia opracowan z zakresu automatyki i

robotyki
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JABIZ

Jezyk angielski biznesowy

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S7-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Ul

Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢ CV, list motywacyjny, protokét, raport, notatke
stuzbowa i inne teksty formalne podkreslajgc istotne kwestie i
podajgc odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko
okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci, artykutéw i opracowan na
rézne tematy zawodowe, decydujgc, czy warte sg
doktadniejszego przeczytania. Potrafi zebra¢ informacije,
koncepcje i opinie z wysoko wyspecjalizowanych zrédet w
swojej dziedzinie. Rozumie diugie i skomplikowane instrukcje
dotyczace wlasnej specjalnosci

AR_U12, AR_U13, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JATIR

Technologie 4.0. oraz Internet Rzeczy
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S7-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Tresci ksztatcenia Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu Ul

Opis Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢, protokét, raport, notatke stuzbowg i inne
teksty formalne podkreslajac istotne kwestie i podajac
odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko okresli¢
wage i tres$¢ wiadomosci, artykutow i opracowan na rézne
tematy techniczne, decydujac, czy warte sg doktadniejszego
przeczytania. Potrafi zebra¢ informacje, koncepcje i opinie z
wysoko wyspecjalizowanych zrédet w swojej dziedzinie.
Rozumie dtugie i skomplikowane instrukcje dotyczgce
wilasnej specjalnosci.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U12, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-xxxxx-IEP-JAWPI

Jezyk angielski w pracy inzyniera
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Jezyk angielski )--inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Jezyk angielski )-inz. za. 0.-WE,( Jezyk

angielski )-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajgce
do korica PS1,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

angielski
AOIPM-S7-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

4

Godziny ECTS

60 2.40

40 1.60
100 4.00

60

60

40
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Materiat leksykalny: Badanie rynku;Finanse; Prezentacje;
Relokacja; Partnerstwo w biznesie; Ryzyko inwestycyjne;
Interpretacja wykreséw; Dystrybucja i promocja; Strategie
Marketingowe; Nawigzywanie kontaktéw biznesowych
(Networking); Planowanie i przygotowywanie raportow;
Negocjacje Materiat gramatyczny: Czasy terazniejsze,
przeszie i przyszte; Czasowniki modalne, rzeczowniki
policzalne i niepoliczalne, przymiotniki (stopniowanie), Past
Simple i Past Perfect, Okresy warunkowe (1,2,3 oraz
mieszane; Strona bierna, Tryb przypuszczajgcy,
zastosowanie przystéwkow. Sprawnosci jezykowe: rozwgj
umiejetnosci méwienia i stuchania powigzanych z materiatem
leksykalnym; Umiejetnos¢ relacjonowania i interpretacii
faktow w réznych czasach. Umiejetnos¢ korzystania z
anglojezycznej literatury fachowe;j.

Ul

Potrafi prowadzi¢ korespondencje z kontrahentami i
wspotpracownikami w ramach dziedziny, kt6rg sie zajmuije.
Potrafi napisa¢ CV, list motywacyjny, protokét, raport, notatke
stuzbowa i inne teksty formalne podkreslajgc istotne kwestie i
podajgc odpowiednie przyktady. Czytanie: Potrafi szybko
okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci, artykutéw i opracowan na
rézne tematy zawodowe, decydujgc, czy warte sg
doktadniejszego przeczytania. Potrafi zebra¢ informacije,
koncepcje i opinie z wysoko wyspecjalizowanych zrédet w
swojej dziedzinie. Rozumie diugie i skomplikowane instrukcje
dotyczace wlasnej specjalnosci.

AR_U12, AR_U13, AR_U7, AR_U9
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-FOTZ

Fotonika

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1 OKNO trwajace
do konca PS1

Wybieralny

polski
AOIPM-S7-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Fotonika, optyka a elektronika. Przyczyny powstania i
rozwoju fotoniki. Podziat widma fal elektromagnetycznych.
Pozadane cechy nosnika informacji. Optyka geometryczna.
Wiasciwosci dyspersyjne i absorpcyjne wybranych
materiatow. Odwzorowanie geometryczne. Réwnanie
promienia w osrodku niejednorodnym. Optyka falowa Optyka
kwantowa. Zrodta promieniowania w fotonice. Generacja
promieniowania cieplnego. Lasery. Zasada pracy lasera.
Wiasciwosci wigzki laserowej. Typy laseréw w fotonice.
Propagacja promieniowania. Propagacja w wolnej
przestrzeni. Propagacja w osrodku dyspersyjnym.
Propagacja w osrodku anizotropowym. Propagacja w
osrodku nieliniowym. Dyfrakcja. Siatka dyfrakcyjna. Dyfrakcja
na falach akustycznych. Propagacja promieniowania przez
uktad optyczny. Interferencja promieniowania. Propagacja
promieniowania w falowodzie i Swiattowodzie. Elementy
sterujgce promieniowaniem. Modulatory Swiatta: podstawy
fizyczne i rozwigzania techniczne. Skanery promieniowania.
Sprzegacze, multipleksery, przetgczniki i cyrkulatory.
Zastosowania w budowie toréw optycznych. Detekcja i
analiza obrazu. Podstawowe metody przetwarzania obrazu.
Analiza obrazu. Ukfad widzenia jako oko z neuronowym
procesorem.

w1

Ma uporzadkowana wiedze o budowie systemow
fotonicznych i optomechatronicznych

AR_W2
W2

Zna zasady dziatania optycznych i laserowych urzgdzen
pomiarowych i obrazujacych.

AR_W7

Ul

Potrafi dobra¢ wasciwy uktad optyczny dla wybranej funkciji
pomiarowej lub obrazujgcej i zastosowaé go w systemie
mechatronicznym.

AR_U1, AR_U5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETIKO-IEP-TEOZ

Technika obrazowa

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne obieralne )-Inzynieria
komputerowa-inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty specjalistyczne )-
Techniki multimedialne-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--
inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-
Automatyka i Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1

Wybieralny

polski
AOIPM-S7-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Pozyskiwanie informacji obrazowej: percepcja wizualna,
tworzenie, akwizycja i reprezentacja obrazéw w wers;ji
analogowej i cyfrowej. Przygotowanie sceny optycznej
(oswietlenie, cechy obiektu, tto). Podstawy radiometrii i
fotometrii. Optyczne systemy wizualizujgce obiekty 2D i 3D
(systemy niekoherentne i koherentne - kodowanie informaciji
amplitudowo-fazowej). Analiza petnej drogi od Zrédta do
detektora. Detektory obrazowe (analogowe i cyfrowe).
Przeglad komercyjnych systeméw pozyskiwania informaciji
obrazowej o obiektach 2D i 3D (w tym: kamery DCC i CMOS,
systemy stereo wizyjne, projekcji prazkéw, tomograficzne,
skanery). Podstawy fotografii i holografii. Analiza obrazu:
Architektura systemu widzenia maszynowego. Podstawowy
sprzet dla potrzeb przetwarzania obrazu. Prébkowanie i
kwantyzacja obrazu szaroodcieniowego. Metody polepszania
jakosci obrazu (operacje geometryczne i arytmetyczne)
Dwuwymiarowa filtracja cyfrowa w ptaszczyznie obrazu
(metoda operatorow lokalnych, filtry nieliniowe) i w
ptaszczyznie czestosci przestrzennych (FAT). Metody
segmentacji obrazu i opisu ksztattu obiektéw 2D. Klasyfikacja
i rozpoznanie obiektéw (wektory cech). Analiza obiektow
barwnych. Metody analizy obiektéw w ruchu. Metody analizy
obiektow 3D (metody fotogrametryczne, fazowe i
tomograficzne). Kompresja obrazu (algorytmy kompresiji
stratnej i bezstratnej. Standardy JPEG i MPEG. Formaty
plikbw graficznych. Synteza obrazu: modelowanie 3D,
grafika i animacja komputerowa. Modelowanie krzywych:
zapis parametryczny krzywych i klasy ciggtosci, krzywe
Beziera i algorytm de Casteljau, krzywe B-sklejane i krzywe
NURBS, krzywe interpolujgce. Modelowanie powierzchni i
bryt: geometria r6zniczkowa powierzchni, powierzchnie
Beziera, B-sklejane i NURBS, powierzchnie subdivision.
Definiowanie powierzchni na podstawie krzywych:
powierzchnie obrotowe, rozpinane i zakreslane (skining i
sweeping). Podstawy grafiki komputerowej 3D: modelowanie
oswietlenia powierzchni, odbicie rozproszone i lustrzane.
Usuwanie punktéw i Scian niewidocznych, z-bufor.
Cieniowanie siatek wieloscianowych. Wstep do
zaawansowanej grafiki i animacji 3D: naktadanie tekstur,
odwzorowywanie wypukitosci, filtrowanie tekstur. ray-casting i
ray tracing, radiosity, czyli metoda energetyczna. Wstep do
animacji: animacja kluczowa i wykresowa, animacja
sciezkowa i hierarchiczna. Animacja oparta na prawach
fizyki, systemy czgsteczkowe. Animacja postaci i system
kosci, kinematyka prosta i odwrotna. Architektura systemoéw
graficznych - przeglad systeméw komercyjnych, biblioteki
graficzne, standardy w grafice komputerowej. Metody
taczenia informacji obrazowej pozyskanej i wygenerowanej .

w1

Ma uporzadkowang wiedze z przetwarzania obrazéw 2D,
danych 3D oraz modelowania i grafiki 3D.

AR_W1, AR_W2
W2

Ma uporzadkowana wiedze z podstaw widzenia
maszynowego

AR_W11
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Czesé |
Kod efektu ul

Opis Przy uzyciu dostarczonych narzedzi potrafi dokonac
rozpoznawania elementéw w obrazie 2D, analizy i
przetwarzania skanéw 3D oraz opracowaé¢ komputerowy
model 3D z wizualizacja.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U1, AR_U5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-MSWZ
Mikroprocesory i systemy wbudowane
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé

nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Elektronika i
telekomunikacja-inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITI,( Przedmioty grupy tresci kierunkowych )-
Informatyka-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty trzeciego roku )-inz.
za. 0.-WE,( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Automatyka
i Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO
trwajace do konca PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S7-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Na wyktadzie omawiane sg nastepujgce zagadnienia. Kody i
kodowanie w systemach cyfrowych (ze szczeg6lnym
uwzglednieniem arytmetyki cyfrowej, kodéw korekcyjnych,
szyfrow i algorytméw kompresji) Bloki funkcjonalne techniki
cyfrowej (rejestry, multipleksery, sumatory, sumatory z
uktadami przewidywania przeniesien, uktady mnozace,
pamieci) Uktady elektroniczne techniki cyfrowej Architektura
mikroprocesoréw (od maszyny von Neumanna do
wspéitczesnych mikroprocesoréw wielordzeniowych)
Mikroprocesory uniwersalne rodziny Intel xx86: architektura i
asembler (Intel 8086, Pentium z architekturg 1A-32 i
architekturg 64b, Intel i7), programowanie w asemblerze
Mikrokontrolery (8051, ARM 9), programowanie w
assemblerze mikrokontrolera Intel 8051. Mikroprocesory
sygnatowe Pamieci masowe Transmisja informacji w
systemach cyfrowych (w tym specjalne interfejsy i magistrale
charakterystyczne dla systeméw wbudowanych) Systemy
wbudowane i metodologia ich projektowania

w1

Ma wiedze dotyczacg kodow i kodowania w systemach
cyfrowych w tym mikroprocesorach i mikrokontrolerach. Ma
wiedze dotyczacg arytmetyki cyfrowej. Ma wiedze
szczegotowa dotyczaca wybranych architektur
mikroprocesoréw. Zna jezyk asemblera typowego
mikroprocesora uniwersalnego i jezyk asemblera typowego
mikrokontrolera.

AR_W4, AR_W6

Ul

Umie napisac $rednio ztozony program w asemblerze. Umie
zaprojektowac prosty system wbudowany taki jak miernik
czestotliwosci, zegar czy analizator widma sygnatow
biologicznych.

AR U4, AR_U6

K1

Rozumie role spoteczng i misje absolwenta dobrej uczelni
technicznej.

AR_K6
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETxxx-IEP-10Z

Inzynieria oprogramowania

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Informatyka - przedmioty obieralne )--inz. za. 0.-EITI,

( Przedmioty razem )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty grupy

tresci kierunkowych )-Informatyka-inz. za. o.-WE,

( Przedmioty trzeciego roku )-inz. za. 0.-WE,( Przedmioty
specjalistyczne obieralne )-Informatyka przemystowa -inz.

za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajgce do korica PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S7-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
45.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Tresci ksztatcenia Tresci przekazywane w ramach przedmiotu mozna podzieli¢
na trzy czesci. W pierwszej czesci przedstawiono
wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, podstawowych
cykli wytwérczych i metodyk. Zaprezentowano kwestie
zlozonosci systemow oraz metody stosowane w celu ich
opanowania. Przedstawiono podziat cyklu wytwérczego na
dyscypliny i fazy. Okre$lono r6zne sposoby uporzadkowania
tych elementéw w cykle wytworcze. Przedstawiono takze
najpopularniejsze metodyki wytwarzania oprogramowania w
podziale na metodyki agilne (zwinne) i formalne oraz sposéb
ich implementacji w organizacjach wytwarzajgcych
oprogramowanie. W drugiej czesci skoncentrowano sie na
prezentacji zasad modelowania ztozonych systeméw
oprogramowania. Przedstawiono zasade abstrakciji i jej
realizacje w postaci modelowania obiektowego. Dokonano
przegladu i zaprezentowano blizej podstawowe modele wraz
Z ich notacjg w jezyku UML. Pokazano, w jaki sposéb
modelowac strukture i dynamike systemu przy pomocy
ré6znych modeli jezyka UML. Trzecia cze$¢ przedmiotu
zawiera prezentacje najwazniejszych dyscyplin inzynierii
oprogramowania. Przedstawiono w niej podstawowe zasady
inzynierii wymagan oraz projektowania systeméw, tacznie z
zasadami transformacji tworzonych w ich ramach modeli.
Przedstawiono takze dyscypliny implementacji systemu,
zarzadzania konfiguracji i zmianami oraz testowania. Opis
uzupetniono prezentacjg zasad stosowania narzedzi CASE.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w1
Opis wiedza w zakresie wszystkich istotnych aspektow inzynierii
oprogramowania, w tym podbudowana teoretycznie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W6
Umiejetnosci
Kod efektu ul
Opis umiejetnos¢ porozumiewania sie przy pomocy odpowiednich
notacji inzynierii oprogramowania
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajec
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Wykitad
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ETIKO-IEP-MESZ

Metody sztucznej inteligenciji

2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne obieralne )-Inzynieria
komputerowa-inz. za. 0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz. za.
0.-EITI,( Przedmioty grupy tresci kierunkowych )-Informatyka-
inz. za. 0.-WE,( Przedmioty specjalistyczne obowigzkowe )-
Informatyka przemystowa -inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS1
OKNO trwajace do konca PS1,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do konca PS3

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S8-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
30.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

90

90

60
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Tresci ksztatcenia

Wykiad

1. Wprowadzenie. Inzynieria wiedzy — reprezentacja i
wnioskowanie. Rozwigzywanie probleméw poprzez
przeszukiwanie i planowanie. Uczenie wiedzy
deterministycznej - uczenie z nadzorem i ze
wzmaocnieniem.

2. Rachunek zdan. Jezyk logiki. Sktadnia i semantyka
rachunku zdan. System wnioskowania — zasady i reguty
wnioskowania. Postacie normalne zdan. Procedura
wnioskowania przez rezolucje. Procedury wnioskowania
W przod” i wstecz. Whasnosci zmienne w czasie.

3. Logika predykatéw. Sktadnia i semantyka logiki
predykatéw. Wiasnosci wnioskowania. Podstawienie i
unifikacja formut. Eliminacja kwantyfikatorow. Rachunek
sytuacji.

4. Whnioskowanie w logice predykatéw. Uogodlniona reguta
odrywania. Wnioskowanie ,w przod” i ,wstecz” w logice
predykatéw. Wnioskowanie przez rezolucje. System
logicznego wnioskowania. Jezyk PROLOG.

5. Wiedza regutowa i strukturalna. Inzynieria wiedzy.
Ontologia — kategorie poje¢. System regutowy. Ramy.
Sieci semantyczne.

6. Przeszukiwanie przestrzeni stanéw. Schemat
przeszukiwania. Strategie Slepego przeszukiwania.

7. Przeszukiwanie poinformowane. Funkcja oceny i
strategia ,najlepszy najpierw”. Funkcja heurystyczna.
Strategia ,najblizszy celowi najpierw”. Algorytm A*.
Przeszukiwanie drzewa a przeszukiwanie grafu.

8. Losowo$¢ w przeszukiwaniu. Algorytm losowego
probkowania. Algorytm btadzenia przypadkowego.
Algorytm wspinaczkowy. Symulowane wyzarzanie.
Algorytmy ewolucyjne i genetyczne.

9. Gry dwuosobowe. Drzewo gry. Strategia minimaksowa.
Przycinanie alfa-beta. Minimaks z obcinaniem. Funkcja
oceny stanu gry.

10. Uczenie na podstawie obserwacji. Formy uczenia
poprzez indukcje — uczenie klasyfikatora pojec,
grupowanie (tworzenie pojec), aproksymacja funkcji.
Uczenie jako przeszukiwanie przestrzeni hipotez —
algorytm CAE.

11. Uczenie sie klasyfikacji. Zadanie klasyfikacji. Tworzenie
drzewa decyzyjnego. Kryterium wyboru testéw. Uczenie
funkcji decyzyjnych - maszyna liniowa, klasyfikator SVM.

12. Uczenie sie aproksymaciji. Zadanie aproksymaciji.
Regresja liniowa i wielomianowa. Metoda pamieciowa
aproksymaciji i klasyfikacji - KNN.

13. Sieci neuronowe MLP. Aproksymacja funkcji za pomoca
sieci neuronowych. Definicja perceptronu
wielowarstwowego MLP. Wplyw wag na jako$¢
aproksymaciji. Uczenie sieci MLP — wsteczna propagacja
btedu.

Cwiczenia C1. Reprezentacja wiedzy w logice. C2.
Whioskowanie w logice i systemach regutowych. C3.
Przeszukiwanie Slepe i poinformowane. C4. Losowos$¢ w
przeszukiwaniu i gry z przeciwstawnymi celami. C5. Uczenie
indukcyjne i uczenie sie klasyfikacji. C6. Uczenie sie
aproksymaciji funkcji. Projekt Ten rodzaj ksztatcenia polega
na samodzielnym zaprojektowaniu i implementacji programu
rozwigzujgcego wybrany problem wnioskowania,
przeszukiwania lub uczenia z wykorzystaniem algorytméw
poznanych podczas zaje¢ (wyktadu i éwiczen) z tego
przedmiotu.
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Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu W1
Opis Ma szczegbtowg wiedze z zakresu metod sztucznej
inteligencji, w tym metod obliczeniowych optymalizaciji
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W9
Kod efektu w2
Opis Ma wiedze na temat implementacji i wykorzystania
inteligentnych obliczen
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W9
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie; potrafi formutowac
zagadnienia w postaci algorytmicznej i zapisywac algorytmy
w jezykach programowania; potrafi wykorzysta¢ poznane
metody i modele matematyczne do analizy systeméw
automatycznego wnioskowania, przeszukiwania i uczenia
sie; umie postugiwac sie regutami logiki matematycznej w
zastosowaniu do systemoéw z bazag wiedzy, w tym systemow
ekspertowych.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _U1
Kod efektu uz2
Opis Potrafi modelowac¢ obiekty z uzyciem technik sztucznej
inteligencji
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu K1l
Opis potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania; potrafi myslec i
dziata¢ w sposOb przedsiebiorczy.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K2, AR_K5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

639B-ARIPM-IEP-SDZ

Seminarium dyplomowe inzynierskie
2023L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Dyplomowanie )-Automatyka i Robotyka-inz. za. o.-
MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace do korica PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S8-IEP-1140
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4

Godziny ECTS

50 2.00

50 2.00
100 4.00

45

50

50

Elementy sktadowe pracy dyplomowej inzynierskiej; zasady
wykorzystania w pracy zrodet; podstawowe informacje z
zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej. Prezentacja
zatozen pracy dyplomowej oraz wybranego etapu realizacji
pracy. Dyskusje nad prezentacjami innych czionkéw grupy.

w1
Zna zasady opracowywania pracy dyplomowej inzynierskiej
AR_W11
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Kod efektu W2
Opis Zna aktualny stan techniki i tendencje rozwojowe dotyczgce
wybranego tematu dyplomu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_W10
Umiejetnosci
Kod efektu Ul
Opis Umie opracowac i przedstawic¢ prezentacje ustne poparte
materialem ilustracyjnym na tematy zwigzane z realizowang
praca dyplomowa
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_U7, AR_U8
Kompetencje spoteczne
Kod efektu K1l
Opis Zna zwigzek zagadnien opracowywanych w ramach pracy

dyplomowej z aspektami spotecznymi automatyzacji i
robotyzacji oraz jej wptywem na rynek pracy

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K2

Kod efektu K2

Opis Zna wymagania samodzielnosci i udokumentowania
wykorzystania zrodet informacji podczas realizacji pracy
dyplomowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR _K6

Kod efektu K3

Opis Zna mozliwosci dalszego ksztalcenia po uzyskaniu dyplomu
inzyniera na Wydziale Mechatroniki PW

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AR_K5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wtasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

639B-ETxxx-IEP-PPDZ

Praca dyplomowa inzynierska

2022L

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Dyplomowanie )--inz. za. o0.-EITI,( Przedmioty razem )--inz.
za. 0.-EITl,Przedmioty OKNO,Przedmioty PS1 OKNO
trwajace do korica PS2,Przedmioty PS3 OKNO trwajgce do
konca PS4

Obowigzkowy

polski
AOIPM-S8-IEP-1140
15

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

225.00 h

15
Godziny ECTS

225 9.00

150 6.00
375 15.00

225
0
225

150

Tresci merytoryczne wynikajg z charakteru wykonywanej
pracy i uzgadniane sg opiekunem pracy. Praca dyplomowa
inzynierska stanowi samodzielne rozwigzanie przez studenta
problemu technicznego o charakterze inzynierskim oraz
wykazuje uzyskanie przez niego wiedzy inzynierskiej w
zakresie specjalnosci ksztatcenia.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w1

Ma szczegdtowg wiedze na temat wybranego urzadzenia
automatyki i robotyki

AR_W8

Ul

Umie zrealizowa¢ zadanie inzynierskie na podstawie
postawionych zatozen

AR_U4
u2

Potrafi opracowaé¢ dokumentacje zrealizowania ztozonego
zadania projektowego lub badawczego

AR_U7
U3

Potrafi opracowacé i przedstawic¢ syntetyczng prezentacje na
temat zrealizowanej pracy i jej wynikow

AR_US8

K1

Potrafi uwzgledni¢ w zrealizowanym zadaniu aspekty
pozatechniczne

AR_K4

K2

Potrafi zaplanowac przebieg realizacji pracy
AR_K5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-PUMZ
Projektowanie urzgdzen mechatroniki
20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty kierunkowe - obieralne )-Automatyka i
Robotyka-inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS4 OKNO trwajace
do konca PS4

Wybieralny

polski
AOIPM-S8-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Tres¢ przedmiotu ujeta jest w 9 lekcjach i obejmuje takie
zagadnienia jak: zasady zapisu konstrukcji, budowe,
wihasciwosci oraz zasady projektowania: potaczen
roztacznych i nieroztgcznych, elementéw sprezynujacych,
tozyskowan slizgowych, tocznych i specjalnych, sprzegiet,
przektadni mechanicznych (zebatych, ciegnowych, ciernych,
mechanizmow gwintowych), prowadnic, osi i watkow.
Omoéwiono takze zasady projektowania oraz podstawowe
wiasciwosci elektromechanicznych zespotéw napedowych
oraz zasady optymalizacji cech konstrukcyjnych
mechanizmow.

w1

Ma wiedze na temat konstrukcji, dziatania i podstawowych
wihasciwosci: potgczen mechanicznych, elementow
sprezynujacych, tozyskowan i prowadnic oraz przekfadni
mechanicznych i sprzegiet, wystepujacych w urzgdzeniach
mechatronicznych, w tym w zakresie doboru materiatéw

AR_W3

Ul

Potrafi przeprowadzi¢ proste obliczenia konstrukcyjne i
sprawdzajgce dotyczgce prostego mechanizmu

AR_U4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢
Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow
Grupy przedmiotow

Status przedmiotu
Jezyk prowadzenia zajec
Kod etapu studiow
Liczba punktéw ECTS
Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Projekt
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wiasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

639A-ARIPM-IEP-ZCZ
Zaawansowane C++

20227

pierwszego stopnia

niestacjonarne zaoczne na odlegtos¢
Ogolnoakademicki

Automatyka, Robotyka i Informatyka Przemystowa
Informatyka Przemystowa

Wydziat Mechatroniki

Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé
nd

( Przedmioty specjalistyczne obieralne )-Informatyka
przemystowa -inz. za. 0.-MECH,Przedmioty PS3 OKNO
trwajace do korica PS3

Wybieralny

polski
AOIPM-S8-IEP-1140
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie
30.00 h

15.00 h
15.00 h

6

Godziny ECTS

60 2.40

90 3.60
150 6.00

60

60

90
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przedmiot zawiera kompletny opis sktadni i mozliwosci
jezyka C++. Zaczyna sie od krotkiego przedstawienia filozofii
dziatania jezyka, typow danych na jakich operuje, i
konstrukcji programistycznych. Opisany zostat proces
kompilacji - dziatania preprocesora (makrodefinicje). W
drugiej czesci przedstawiono zaawansowane aspekty
programowania zorientowanego obiektowo: dziedziczenie i
dziedziczenie wielokrotne, klasy abstrakcyjne, praktyczne
zastosowania polimorfizmu oraz ochrony danych w celu
implementacji typowych wzorcéw projektowych. Trzecia
czes¢ jest poswiecona szablonom i bibliotece standardowej
jezyka. Omoéwiono w niej podstawy tworzenia funkgiji i klas
parametryzowanych (szablonéw). Przedstawiono typowe
zastosowania. Pokazano gtéwne kontenery i algorytmy
biblioteki standardowej. Jako dodatek zaprezentowano
techniki tworzenia systeméw wtyczek, aplikacji
wielowatkowych oraz sieciowych w jezyku C++.

w1

Znajomos¢ petnej skladni C++
AR_W6

W2

Zna podstawy biblioteki boost proponujgcej rozszerzenia
standardu C++

AR_W6
w3

Zna sposob implementacji podstawowych wzorcow
projektowych w C++

AR_W6

Ul

Ma umiejetnos¢ projektowania i implementowania
niebanalnych aplikacji, korzystajgcych z sieci
komputerowych, watkéw, lub wtyczek

AR_U1, AR_U6
U2

Umie korzysta¢ z dokumentacji bibliotek programistycznych
oraz samego jezyka C++

AR_U12

K1

Rozumie proces ewolucji i wprowadzania zmian do jezyka C+
+

AR_K2
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